


   Autoplay Media Studio 8.0در نرم افزار  Loginساخت پنجره 

 Scriptكاربرد كدهاي برنامه نويسي سـاده در آن تحـت عنـوان     Auto play media studioاز قابليت هاي بسيار پر كاربرد نرم افزار 
اربري با در اختيار داشـتن نـام ك ـ   فقط در اين قسمت سعي داريم با چند كد ساده صفحه اي ايجاد كنيم كه كاربر . است ) اسكريپت (

  .بتواند وارد برنامه شود  و رمز عبور

سـپس دو دكمـه از   . براي آن ايجاد مـي كنـيم    Inputدو ابزار   Objectدر ابتدا يك فرم خالي ايجاد كرده و مطابق شكل زير از منوي 
  .همان منو در فرم برنامه ايجاد مي كنيم 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    
رفته تا كدهاي مورد نياز را  Script  ظاهر شود وسپس به قسمت  )  1شماره (دوبار كليك كرده تا پنجره ي ورودبر روي دكمه ي 

  )2شماره ( .كليك كنيد   Add Actionبر روي گزينه  .وارد كنيم 

  

   

1 

2 

Input 1 

Input 2  
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  .را  انتخاب ميكنيم  Application .Exitگزينه ي   Applicationبراي دكمه ي انصراف نيز مانند روش قبل عمل كرده و در منوي 

  .كد براي دكمه انصراف به صورت زير خواهد بود 
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 Sliderكاهش و افزايش صدا به كمك 

را  Propertiesاز منوي ظاهر شد . كليك مي كنيم   Sliderرفته و روي  Pluginsبه قسمت  Objectدر ابتدا از منوي 

 .قرار ميدهيم  255عدد  Maximumانتخاب كرده و در كادر ظاهر شده مقابل 

 روي دكمه ي  Scriptسپس روي صفحه دوباره كليك كرده و در قسمت 

Add action  به قسمت  .كليك مي كنيمSlider (plugins)  رفته و عبارت 

Slider.SetSliderPos  در بخش . را انتخاب مي كنيمPosition  0به جاي  

 .)خواهد بود  255صدا در برنامه از صفر تا . ( را درج كنيم  255بايد عدد 

 .ا روي حداكثر تنظيم مي كند ر Sliderدر واقع با اين كد برنامه در ابتدا 

 .قرار ميدهيم  255قرار داده و متن آن را  Lableيك  sliderدر كنار 

 .كدها را به ترتيب زير درج مي كنيم  On Pos changeدوباره كليك كرده و از قسمت  Sliderبر روي 

result = Slider.GetSliderPos("Plugin1"); 

Audio.SetVolume (CHANNEL_NARRATION, result); 

Label.SetText("Label1", result); 

به برنامه  resultرا با نام  sliderمكان اشاره گر  :كد اول 

 .بر ميگرداند 

را به مقداري  NARRATIONميزان صدا در كانال  :كد دوم 

 .برگردانده شده قرار ميدهد  resultكه در كد اول توسط 

 .تغيير ميدهد result را به مقدار Labelمتن داخل  :كد سوم 

. در صفحه ايجاد كرده و دستور هاي زير را در آن قرار مي دهيم  buttom يك. در اين مرحله به پخش موزيك مي رسيم 

. را انتخاب مي كنيم  Audio.Loadكد  Audioاز قسمت 

 Channel_NARRATIONمشاهده است  در اولين گزينه بايد  در شكل قابل همانطور كه

) در كدهاي مربوط به صدا تنظيم كرديم كه صدا از اين كانال كنترل شود. ( درج شده باشد 

) غيرفعال است( تكرار موزيك  ،) غيرفعال  باشد( بقيه ي گزينه ها  به ترتيب مربوط به آدرس فايل صوتي ، پخش خودكار 
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Audio.Load (CHANNEL_NARRATION, "AutoPlay\\Audio\\01.Mp3", false, false); 

Audio.Play (CHANNEL_NARRATION); 

.  درون دكمه ي مورد نظر قرار ميدهيمبه همراه كد اول  كد دوم مربوط به پخش موزيك است كه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.. هم اكنون آماده شده  )كنترل صدا  (  فايل نهايي پروژه

 . كنار آن قابل مشاهده است Label صدا كاهش يا افزايش مي يابد و مقدار آن در  Slider با حركت دادن اشاره گر
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  بنام خدا

  )براي كلاس درس (  دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

  جلسه اول

  

  ) AutoPlay Media Studio 8 (آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

  

قبل از شروع به كار مي بايست نرم افزار آتوپلي را بر روي سيستم خود نصب كنيد كه نصب اين برنامه دقيقا مانند 

بوده كه  8دقت كنيد كه بهترين نسخه اين برنامه در حال حاضر نسخه ( نصب نرم افزارهاي ديگر صورت مي گيرد 

  )ريجستر مي شود  ايگانبراي استفاده دائمي و ر با سريال نامبر

بعد از نصب نرم افزار آتوپلي مي بايست آن را اجرا كنيد كه براي اين كار در صورتي كه آيكون برنامه بر روي 

 Indigo Roseپوشه ي  All Programsدسكتاپ وجود نداشت ، به منوي استارت رفته و از قسمت 

Corporation  را باز كرده و سپس بر روي آيكون برنامه آتوپلي كليك كنيد تا برنامه اجرا شود.  

  

  

  

از همين  ،در صورتي كه بخواهيد آيكون اين برنامه براي استفاده آسان تر بر روي دسكتاپ قرار بگيرد : نكته 

كليك  AutoPlay Media Studioبر روي  Indigo Rose Corporationپوشه ي و  All Programsقسمت 

كليك كنيد تا شرتكات برنامه براي استفاده در دفعات بعد ،  Desktopبر روي   Send toراست كرده و از گزينه 

  .بر روي دسكتاپ قرار بگيرد 



  

ه ها براي ايجاد ده خواهيد كرد كه از بين اين گزينسه گزينه مشاه AutoPlay Media Studioبا اجراي برنامه 

  .كنيد كليك  Create a New Projectپروژه جديد بر روي گزينه اول يعني 

  

  

نام دلخواه براي برنامه  و تايپ  نتخاب كرده و پس از تعيينرا ا Blanck Projectدر كادر محاوره اي بعدي گزينه 

  .كليك نماييد  ok دكمه ي بر روي  name your project در قسمت اي كه قصد توليد آن را داريد ، 

  

  

  

www.mttc88.blogfa.com



  .اير قسمتها مي باشد محيط برنامه آتوپلي نيز مانند خيلي از برنامه هاي ديگر داراي منوبار و س

  

براي اين كار از . حال اولين كاري كه مي بايست انجام دهيم اين است كه اندازه صفحه پروژه خود را مشخص كنيم 

در محاوره اي كه باز مي شود ، از در كا. را انتخاب كنيد  Settingsدر بالاي برنامه آتوپلي ، گزينه  Projectمنوي 

پروژه را تعيين ميكنيم به عنوان مثال ارتفاع  Height طول و در قسمت  Widthو در قسمت  Page sizeقسمت 

  .قرار دهيد  700و ارتفاع را  900طول را 

  

  

يك اندازه داشته )  Backgruond (كنيد با اندازه تصوير زمينه  دقت كنيد كه بهتر است اندازه اي كه تعيين مي

  .باشند تا تناسب تصاوير شما حفظ شود 
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براي اين كار بر روي . در مرحله دوم قصد داريم تا يك رنگ يا تصوير را براي زمينه صفحه اصلي خود قرار دهيم 

  . صفحه و محيط كاري دوبار كليك كنيد تا كادر محاوره اي تنظيمات آن باز شود 

  

 Useابتدا تيك گزينه ،  Pageكنيد ، در قسمت  صفحه اي كه روي آن كار مي بعد از انتخاب يك نام براي

Custom Settings از قسمت  را فعال كرده وBackgruond  يكي از سه حالت زير را انتخاب كنيد:  

Solid Color  :انتخاب يك رنگ به عنوان زمينه  

Gradient  :ان زمينهتركيب دو طيف رنگ به عنو  

Image  :انتخاب يك تصوير به عنوان تصوير زمينه پروژه  

كادر جلوي آن ،  Browseبا كليك بر روي دكمه ، را انتخاب كرديد  Imageدر صورتي كه گزينه سوم يعني 

تصوير مورد نظر را و رفته به مسيري كه تصوير شما در آن قرار دارد ،  يداي شما باز مي شود كه باه اي برمحاور

  .كليك كنيد  ، Okبر روي دكمه و سپس تخاب ان
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تصوير دلخواه شما ) در كادر محاوره اي تنظيمات صفحه  ok با كليك بر روي ( تاييد تنظيمات صفحه براي سپس 

  .به عنوان تصوير زمينه پروژه شما قرار مي گيرد 

  

اي اين كار بر روي دكمه بر. حال قصد داريم تا از قسمت آبجكت هاي برنامه ، يك دكمه به پروژه خود اضافه كنيم 

در بالاي برنامه كليك كرده و از بين دكمه هاي برنامه ، دكمه دلخواه را         New Button Object ي 

  .كليك كنيد تا دكمه بر روي صفحه ظاهر شود  Okانتخاب و بر روي 

توانيد اندازه مي ) زماني كه شكل ماوس بصورت فلش دوسو تغيير مي يابد ( با كشيدن ماوس از لبه هاي دكمه 

شكل ماوس بصورت فلش ( و همچنين زماني كه ماوس را در وسط دكه قرار دهيد . دكمه را كوچك و يا بزرگ كرد 

  .را جابجا كرده و در جاي مناسب بر روي صفحه قرار دهيد ، مي توانيد دكمه ) چهار سو تغيير مي يابد 

  

براي اين كار بر روي دكمه مورد نظر دوبار كليك . سد حال نوبت به نوشتن متن بر روي دكمه و تنظيمات آن مي ر

  . متن مورد نظر را براي دكمه تايپ كنيد  Textكرده و در كادر 

  

دقت كنيد كه در صورتي كه تنظيمات فارسي را انجام ندهيد ، متني كه براي دكمه قرار مي دهيد بهم ريخته 

براي حل اين مشكل مي بايست در همين كادر محاوره اي تنظيمات دكمه بر روي دكمه ي . نمايش داده مي شود 
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Font از قسمت  ابتدا كليك كنيد وFont  فونتTahoma ز تغيير سايز ، از قسمت را انتخاب و پس اScript  حتما

  .كليك كنيد    OKرا انتخاب كنيد و در آخر بر روي دكمه  Arabicگزينه 

  

(  چه رنگي داشته باشد در حالت معمولي متن روي دكمهمي توانيد تعيين كنيد كه  State Colorsاز قسمت 

ر و د ) Highlightقسمت (  و وقتي كاربر ماوس را بر روي آن برد به چه رنگي تغيير كند ) Normalقسمت 

  ) Clickقسمت ( كليك شد ، به چه رنگي تغيير كند  صورتي كه بر روي دكمه
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هيم اين است كه در صورت كليك كاربر بر روي آن برنامه آخرين تنظيمي كه بر روي دكمه قصد داريم انجام د

  )شود   Closeيا   Exit برنامه ما يعني( بسته شود 

بر روي ليست  Quick Actionاز سربرگ سوم ، در كادر محاوره اي تنظيمات دكمه ، يعني سربرگ براي اين كار 

  .كنيد  Okرا انتخاب كنيد و سپس    Exit/Close كركره اي كليك كنيد و آخرين گزينه يعني

  

را از روي صفحه كليد انتخاب كنيد و يا بجاي اين كار  F5مي توانيد كليد نتيجه كار  مشاهده براي پيش نمايش و

  .را مشاهده و تست كنيد  و برنامه خود. را از بالاي برنامه كليك كنيد          Previewدكمه 

با اين كار برنامه شما بصورت ( در بالاي برنامه كليك كنيد       Saveبراي ذخيره برنامه ابتدا بر روي دكمه 

  .شما ذخيره مي شود   AutoPlay Media Studio 8و در پوشه   MyDocumentsپيش فرض در 

بتوانيد آن را  در صورتي كه بخواهيد پروژه خود را بصورت قابل ويرايش ذخيره كنيد و بر روي هر سيستمي

بر روي دكمه محل ذخيره نام و را انتخاب و پس از تعيين Export گزينه  Fileويرايش نماييد ، مي بايست از منوي 

Save  كليك كنيد .  
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فقط حتما دقت كنيد كه تمام گزينه هايي كه در كادر محاوره اي بعدي ظاهر مي شود مي بايست تيك داشته 

  .تمامي محتويات پروژه شما خروجي تهيه شود تا از ) فعال باشند ( باشند 

  

  .باشد ، قابل اجرا و ويرايش مي باشد    AutoPlay Media Studio 8اين خروجي بر روي هر سيستمي كه برنامه 
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  )براي كلاس درس 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  

براي اينكه علاوه بر صفحه اصلي پروژه بتوان صفحات ديگري افزود و مطالب مختلف خود را در آنها ارائه داد ، 

كليك كنيد تا  Addبر روي گزينه اول يعني 

  

  .افزودن تعداد صفحات مورد نظرتان از همين روش مي توانيد استفاده كنيد 

  بنام خدا

براي كلاس درس (  دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

  جلسه دوم

  

  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

  افزودن صفحات به پروژه

براي اينكه علاوه بر صفحه اصلي پروژه بتوان صفحات ديگري افزود و مطالب مختلف خود را در آنها ارائه داد ، 

بر روي گزينه اول يعني  Pageبراي اين كار مي توانيد از منوي . راههاي مختلفي وجود دارد 

  .يك صفحه خالي براي شما ايجاد شود 

افزودن تعداد صفحات مورد نظرتان از همين روش مي توانيد استفاده كنيد 

2 

دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

  

افزودن صفحات به پروژه

براي اينكه علاوه بر صفحه اصلي پروژه بتوان صفحات ديگري افزود و مطالب مختلف خود را در آنها ارائه داد ، 

راههاي مختلفي وجود دارد 

يك صفحه خالي براي شما ايجاد شود 

افزودن تعداد صفحات مورد نظرتان از همين روش مي توانيد استفاده كنيد به همين ترتيب براي 
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البته در صورتي كه بخواهيد صفحه اي ايجاد كنيد كه از صفحه اصلي پروژه و يا از صفحه ي ديگري خصوصيات و 

روي صفحه ، مي بايست ابتدا بر ) يعني دقيقا شبيه آن صفحه باشد ( آبجكت ها و كد هاي خود را به ارث ببرد 

با اين كار صفحه . كليك كنيد  Duplicateبر روي گزينه  Pageمورد نظر يك بار كليك كرده و سپس از منوي 

  .جديد دقيقا شبيه به صفحه مورد نظرتان كه در آن قرار داشتيد ، ايجاد مي گردد 

  

قبل برنامه ريزي كرده ايد  اكنون كه صفحات خود را ايجاد كرده ايد مي توانيد در هر صفحه مطالب خود را كه از

  .قرار داده و از طريق فعال سازي دكمه هاي صفحه اصلي و يا ساير دكمه هاي پروژه ، به اين صفحات وارد شويد 

قرار مي دهد كه در ... و  Page1 – Page 2 – Page 3برنامه بصورت پيش فرض نام صفحات را به ترتيب  :نكته 

صورت دلخواه تعيين كنيم بايد بر روي هر صفحه بصورت جداگانه دوبار كليك صورتي كه بخواهيم نام صفحات را ب

به عنوان مثال بسته به نوع برنامه اي كه ( را به دلخواه تايپ كنيم  Nameنام آن را يعني  Pageكرده و از قسمت 

تعيين و بر روي ...  تهيه مي كنيم ، مي توان نام صفحه اصلي را خانه و نام ساير صفحات را درس اول ، درس دوم و

  )كليك كرد   Okدكمه 

  
  حذف صفحات

گزينه  Pageبراي حذف هر كدام از صفحات ابتدا بر روي صفحه مورد نظر يك بار كليك كنيد و سپس از منوي 

Remove  را انتخاب و در كادر محاوره اي كوچكي كه باز مي شود ، بر رويYes  براي تاييد كليك نماييد.  
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  اي صفحه اصلي براي ورود به ساير صفحاتفعال سازي دكمه ه

براي اينكه بتوان از طريق دكمه هاي صفحه اصلي و يا ساير صفحات ، به صفحه مورد نظرمان وارد شويم ، بايد  

  . دكمه ها را فعال كنيم 

  
 4اين صفحه داشته باشد ، براي اينكه كاربر بتواند به  4فرض كنيد كه برنامه آموزشي ما علاوه بر صفحه اصلي 

دكمه جهت ورود به اين  4صفحه وارد شده و از برنامه هاي آنها استفاده كند ، مي بايست بر روي صفحه اصلي 

  :صفحات قرار داده و مراحل زير را براي فعال سازي هر كدام از دكمه ها انجام دهيم 

ليست كركره اي را باز كرده و )  Quick Action (سربرگ سوم يعني بر روي دكمه اول دوبار كليك كرده و از 

سپس از ليست كركره اي دوم كه نمايان مي شود ، بر روي . را انتخاب ميكنيم )  Show Page (گزينه دوم يعني 

كليك كرده و از ليست كركره اي سوم كه بعد از اينكار نمايان مي شود و )  Spesific Page( گزينه آخر يعني 

باشد ، صفحه مورد نظري را كه قصد داريم كاربر با كليك بر روي اين دكمه به آن شامل نام تمامي صفحات ما مي 

  .كليك مي كنيم  OKصفحه هدايت شود ، انتخاب مي كنيم و در آخر بر روي 

  :اين مراحل دقيقا و به ترتيب در تصوير زير مشخص شده اند 
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اكنون اگر پيش نمايش برنامه را مشاهده كنيم ، خواهيم ديد كه با كليك بر روي دكمه اول ، وارد صفحه اي كه در 

  .كرده بوديم ، خواهيم شد  تنظيمات تعيين

حال مي بايست اين كار را براي تمامي دكمه ها انجام داده تا با كليك كاربر بر روي آنها وارد صفحات مورد نظرمان 

  .شوند 

  ايجاد دكمه ي بازگشت به صفحه اصلي

فحه ، يك دكمه ام از صفحات به صفحه اصلي برگردد ، مي بايست در هر صدر صورتي كه بخواهيم كاربر از هر كد

و )  Quick Action( به عنوان دكمه بازگشت قرار داد و با دوبار كليك بر روي آن و رفتن به سربرگ سوم يعني 

را انتخاب و از ليست كركره اي دوم كه نمايان مي )  Show Page(باز كردن ليست كركره اي ، گزينه دوم يعني 

  .كليك كنيم  Okانتخاب و بر روي را ) صفحه اول (  Firstشود ، گزينه اول يعني 

  

  افزودن تصاوير به پروژه

كه در بالاي       New Image Objectبراي افزودن تصاوير دلخواه به صفحات پروژه مي توان بر روي دكمه 

با كليك بر روي اين دكمه كادر محاوره اي باز ميشود كه ميتوان به آدرس عكس . برنامه قرار دارد استفاده كنيم 

  .هاي مورد نظر رفته و آنها را به برنامه اضافه كنيم 
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ندارد ، بنابراين سازگاري ) پوشه هاي ويندوز 

مي بايست نام پوشه هايي كه اين ... ) 

فايل هاي مورد نياز ما در آنها قرار دارند ، انگليسي باشد و در صورت فارسي بودن نام فولدرها ، برنامه آتوپلي آنها 

نحوه استفاده از تصاوير به عنوان دكمه نيز دقيقا مانند تنظيمات خود دكمه هاست با اين تفاوت كه ما بجاي 

تصاوير را به پروژه اضافه كرده و سپس آنها را بجاي دكمه 

وش براي استفاده از دكمه هايي كه خودمان در فتوشاپ و با سليقه خود 

با . براي افزودن متن هاي كوتاه جهت معرفي برخي آبجكت ها و يا توضيحات كوتاه ، از ليبل استفاده مي شود 

كه در بالاي برنامه قرار دارد مي توان از اين آبجكت در پروژه 

ضمنا تنظيمات آن مانند تمامي اشياء و آبجكت هاي ديگر ، با دبل كليك بر روي آن نشان داده مي شود و براي 

انتخاب  و   Tahomaي انتخاب فونت 

  .، مي باشد ، انجام دهيم تا فونت ليبل ها بهم ريخته نشان داده نشود 

  

نشان داده مي شد ، مشكل از تنظيمات فونت 

پوشه هاي ويندوز ( برنامه آتوپلي بصورت كلي با فارسي بودن نام فولدرها 

... ) تصاوير ، فيلم ، فلش ، پي دي اف و ( براي اضافه كردن هر گونه آبجكتي 

فايل هاي مورد نياز ما در آنها قرار دارند ، انگليسي باشد و در صورت فارسي بودن نام فولدرها ، برنامه آتوپلي آنها 

  از تصاوير به عنوان دكمه

  
نحوه استفاده از تصاوير به عنوان دكمه نيز دقيقا مانند تنظيمات خود دكمه هاست با اين تفاوت كه ما بجاي 

تصاوير را به پروژه اضافه كرده و سپس آنها را بجاي دكمه  New Image Objectافزودن دكمه ، از طريق گزينه 

وش براي استفاده از دكمه هايي كه خودمان در فتوشاپ و با سليقه خود از اين ر. ( ها فعال سازي مي كنيم 

  )طراحي مي كنيم ، استفاده مي شود 

  به پروژه) برچسب 

براي افزودن متن هاي كوتاه جهت معرفي برخي آبجكت ها و يا توضيحات كوتاه ، از ليبل استفاده مي شود 

New lable Object       كه در بالاي برنامه قرار دارد مي توان از اين آبجكت در پروژه

  .و در صفحات مورد نظر استفاده كرد 

ضمنا تنظيمات آن مانند تمامي اشياء و آبجكت هاي ديگر ، با دبل كليك بر روي آن نشان داده مي شود و براي 

ي انتخاب فونت نوشتن متن هاي فارسي مي بايست همان تنظيماتي كه براي فونت يعن

، مي باشد ، انجام دهيم تا فونت ليبل ها بهم ريخته نشان داده نشود 

نشان داده مي شد ، مشكل از تنظيمات فونت ) ؟؟؟؟؟؟؟ ( در صورتي كه باز هم فونت بصورت علامت سؤال 

  .آن را تنظيم نماييد سيستم شما مي باشد كه بايد از طريق كنترل پنل 

  

برنامه آتوپلي بصورت كلي با فارسي بودن نام فولدرها  :نكته مهم 

براي اضافه كردن هر گونه آبجكتي 

فايل هاي مورد نياز ما در آنها قرار دارند ، انگليسي باشد و در صورت فارسي بودن نام فولدرها ، برنامه آتوپلي آنها 

  ! را نمايش نمي دهد 

  

از تصاوير به عنوان دكمه استفاده

نحوه استفاده از تصاوير به عنوان دكمه نيز دقيقا مانند تنظيمات خود دكمه هاست با اين تفاوت كه ما بجاي 

افزودن دكمه ، از طريق گزينه 

ها فعال سازي مي كنيم 

طراحي مي كنيم ، استفاده مي شود 

برچسب ( افزودن ليبل 

براي افزودن متن هاي كوتاه جهت معرفي برخي آبجكت ها و يا توضيحات كوتاه ، از ليبل استفاده مي شود 

jectكليك بر روي دكمه 

و در صفحات مورد نظر استفاده كرد 

ضمنا تنظيمات آن مانند تمامي اشياء و آبجكت هاي ديگر ، با دبل كليك بر روي آن نشان داده مي شود و براي 

نوشتن متن هاي فارسي مي بايست همان تنظيماتي كه براي فونت يعن

، مي باشد ، انجام دهيم تا فونت ليبل ها بهم ريخته نشان داده نشود  Arabicاسكريپت 

در صورتي كه باز هم فونت بصورت علامت سؤال  :نكته 

سيستم شما مي باشد كه بايد از طريق كنترل پنل 
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  پاراگراف به پروژهافزودن 

  

به عنوان مثال وقتي شما بخواهيد متن راهنما و . آبجكت پاراگراف براي نمايش متن هاي طولاني تر بكار مي رود 

  . يا توضيحات طولاني را در مورد موضوع خاصي به كاربر نمايش دهيد از اين شيء استفاده خواهيد كرد 

  

كليك كنيد و     New Paragraph Object   براي افزودن پاراگراف به پروژه از بالاي برنامه بر روي دكمه

  .تنظيمات آن را با دوبار كليك بر روي آن مانند تنظيمات ليبل ، جهت نمايش صحيح فونت فارسي ، انجام دهيد 

  

  

  

تن طولاني ، آنرا از فايل هاي خودتان در شما ميتوانيد بجاي تايپ يك م( قرار دهيد   Textمتن خود را در قسمت 

سپس تنظيمات راست چين و يا وسط و ) صورتي كه قبلا تايپ شده باشد ، كپي و در اين قسمت پيست ، نماييد 

  .چپ چين  و يا تنظيمات رنگ متن و يا زمينه خود پاراگراف را تعيين نماييد 
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در تمامي صفحات برنامه اي كه توليد مي كنيم مي بايست ، دكمه كمينه را قرار داده باشيم تا در صورتي كه كاربر 

روي و از برنامه هاي ديگر ) در نوار وظيفه ، پنهان كند 

  .، بتواند بين مابقي برنامه هاي خود سوئيچ نمايد 

حال از سربرگ . براي اين كار يك دكمه به دلخواه بر روي صفحات خود قرار داده و بر روي آن دوبار كليك كنيد 

Add Action  در پايين اين كادر محاوره

  

را  Applicationدر كادر محاوره اي بعدي ،  بر روي ليست كركره اي بالا كليك كرده و گزينه دوم يعني 

دوبار  Application.Minimizeانتخاب كرده و از ليستي كه در زير آن نمايش داده مي شود ، بر روي گزينه 

minimize (  

  

  

در تمامي صفحات برنامه اي كه توليد مي كنيم مي بايست ، دكمه كمينه را قرار داده باشيم تا در صورتي كه كاربر 

در نوار وظيفه ، پنهان كند ( كند يعني  Minimizeبخواهد برنامه را موقتا كمينه يا 

، بتواند بين مابقي برنامه هاي خود سوئيچ نمايد  با كليك بر روي اين دكمهسيستم خود استفاده كند ، 

براي اين كار يك دكمه به دلخواه بر روي صفحات خود قرار داده و بر روي آن دوبار كليك كنيد 

Add Action،  بر روي دكمه )  Script( چهارم كادر محاوره اي كه باز شده است يعني 

  

در كادر محاوره اي بعدي ،  بر روي ليست كركره اي بالا كليك كرده و گزينه دوم يعني 

انتخاب كرده و از ليستي كه در زير آن نمايش داده مي شود ، بر روي گزينه 

  .نماييد  Okسپس كادر محاوره اي قبلي را نيز 

  

minimize( ايجاد دكمه كمينه 

در تمامي صفحات برنامه اي كه توليد مي كنيم مي بايست ، دكمه كمينه را قرار داده باشيم تا در صورتي كه كاربر 

بخواهد برنامه را موقتا كمينه يا 

سيستم خود استفاده كند ، 

  

براي اين كار يك دكمه به دلخواه بر روي صفحات خود قرار داده و بر روي آن دوبار كليك كنيد 

چهارم كادر محاوره اي كه باز شده است يعني 

  . كليك كنيداي 

  

در كادر محاوره اي بعدي ،  بر روي ليست كركره اي بالا كليك كرده و گزينه دوم يعني سپس  

انتخاب كرده و از ليستي كه در زير آن نمايش داده مي شود ، بر روي گزينه 

سپس كادر محاوره اي قبلي را نيز . كليك كنيد 
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  .با اين كار كد مربوط به كمينه كردن برنامه ، براي دكمه كمينه قرار مي گيرد 
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  )براي كلاس درس 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  )اول  بخش(  آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا

  

يكي از مشكلات مهم كه براي بسياري از كاربران ممكن است پيش آمده باشد ، بهم ريخته نشان داده فونت 

راه رفع اين مشكل در برنامه آتوپلي مديا استاديو را در آموزشهاي جلسات قبل بيان كرديم ولي در صورتي كه 

نباشد ، باز هم متن هاي فارسي را بصورت علامت سوال و يا بهم ريخته مشاهده 

 Control(كامپيوترتان به كنترل پنل 

  بنام خدا

براي كلاس درس (  دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

  ومسجلسه 

  

  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا

:  

  مشكل فونت فارسي

يكي از مشكلات مهم كه براي بسياري از كاربران ممكن است پيش آمده باشد ، بهم ريخته نشان داده فونت 

  !فارسي در برنامه هاست 

راه رفع اين مشكل در برنامه آتوپلي مديا استاديو را در آموزشهاي جلسات قبل بيان كرديم ولي در صورتي كه 

نباشد ، باز هم متن هاي فارسي را بصورت علامت سوال و يا بهم ريخته مشاهده  فونت فارسي سيستم ، تنظيم

كامپيوترتان به كنترل پنل  Startمي بايست ابتدا از منوي استارت لذا براي حل مشكل 

3 

دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا +

  

  

:قبل از شروع آموزش 

مشكل فونت فارسيحل 

يكي از مشكلات مهم كه براي بسياري از كاربران ممكن است پيش آمده باشد ، بهم ريخته نشان داده فونت 

فارسي در برنامه هاست 

راه رفع اين مشكل در برنامه آتوپلي مديا استاديو را در آموزشهاي جلسات قبل بيان كرديم ولي در صورتي كه 

فونت فارسي سيستم ، تنظيم

لذا براي حل مشكل . ميكنيد 
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Panel  ( دبل كليك كنيد سپس تنظيمات را    رفته و از آنجا بر روي

  .م دهيد دقيقا مطابق با تصاوير زير انجا
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  :ادامه آموزش توليد محتوا با آتوپلي مديا استاديو 

  افزودن صداي زمينه به پروژه

براي اينكه با اجراي برنامه آموزشي كه شما تهيه مي كنيد ، صداي زمينه مورد نظرتان پخش شود ، ابتدا وارد 

  . را انتخاب كنيد  Audioشده و گزينه  Projectمنوي 

  

و رفتن به آدرسي كه فايل موسيقي شما قرار دارد ، مي توانيد موسيقي مورد نظرتان   Addسپس با انتخاب دكمه 

  .را اضافه نماييد 

  

يك فقط دقت كنيد كه وقتي به پوشه محل موسيقي هاي خود مي رويد ، حتما بايد از پايين پنجره باز شده ، ت

  .را فعال كنيد تا فايل هاي موسيقي با فرمت هاي مختلف را برايتان نمايش دهد )  Show All Files (گزينه 

كردن ، در صورتي كه بخواهيد موسيقي شما پس از اتمام دوباره پخش شود  OKپس از انتخاب موسيقي دلخواه و 

  .را نيز فعال نماييد )  Repead( ، بايد تيك گزينه 

بجاي يك فايل موسيقي ، از چند فايل موسيقي نيز استفاده  Addبر روي  مجدد ضمنا شما مي توانيد با كليك

  .پخش خواهد شد ... كنيد كه در برنامه ، بصورت آتوماتيك پس از اتمام موسيقي اول ، موسيقي دوم و 

  .يد كليك نماييد و پيش نمايش كار خود را اجرا كنيد تا نتيجه را مشاهده كن Okدر پايان تنظيمات صدا ، بر روي 
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  توقف صدا در يك نقطه و پخش صدا از همان نقطه

در صورتي كه بخواهيم صداي موزيك پس زمينه كه قرار داديم بصورت موقت توقف داشته و دوباره با كليك كاربر 

  .از همان نقطه ادامه به پخش كند ، مراحل زير را انجام دهيد 

بر روي صفحه مورد نظرتان قرار داده و براي فعال سازي  )يا تصوير مربوط به توقف و پخش صدا ( ابتدا يك دكمه 

رفته و از ليست )  Quick Action (به سربرگ سوم يعني . آن دوبار بر روي آن دكمه يا تصوير كليك كنيد 

  .نماييد   Okرا انتخاب و سپس )  Play/Pause background Music (كشويي ، گزينه 

  

  

  .مي توانيد نتيجه كار خود را مشاهده كنيد ) از روي صفحه كليد  F5فشردن ( از طريق پيش نمايش كار 

  

  

  )   Stop( توقف كامل 

ورت كامل قطع شود مي بايست ابتدا يك دكمه براي اين بصبا كليك كاربر  )زمينه ( ي بكگراند اگر بخواهيد صدا

بر )  Script( گ چهارم يعني كار بر روي صفحه مورد نظرتان قرار دهيد و بر روي آن دبل كليك كرده و از سربر

  در پايين كادر محاوره اي باز شده ، كليك نماييد  Add Actionروي گزينه 
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را انتخاب از ليستي ظاهر )  Audio(يعني   در كادر بعدي كه باز مي شود ، ابتدا از ليست كشويي گزينه سوم  

  كنيددبل كليك   Audio.Stopشده ، بر روي گزينه 
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ا با كليك بر روي ليست كشويي ، به كانال بكگراند در صفحه بعدي ، كانال صدا ر 

)CHANNEL_BACKGROUND  ( تغيير داده و سپس بر رويFinish   نماييد كليك.   

  

  

  .نماييد   Ok مي گيرد اين كادر را اربراي شما كد مربوط به قطه صدا قردر كادر محاوره اي با اين كار 

  

براي قطع صدا نوشتن همان كد بالا بصورت دستي نيز كفايت ميكند و در صورتي كه نخواهيد مراحل بالا را  :نكته 

راي قطع صدا انجام دهيد مي توانيد كد را تايپ كنيد كه البته نياز به دقت فراوان و رعايت نحوه نوشتن حروف ب

بنابراين توصيه مي شود فعلا از همان كد هاي ويزارد و مراحلي كه در بالا گفته شد كد . ( بزرگ و كوچك دارد 

  . )هاي مورد نظرتان را در برنامه وارد كنيد 
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  )   Play( اول  پخش مجدد از

در صورتي كه كاربر موزيك زمينه شما را قطع كرد ، اگر بخواهد دوباره آن را پخش نمايد ، مي بايست براي اين 

موزيك در بالا گفته شد انجام دهيد ، با  Stopكار دكمه ديگري به برنامه اضافه كنيد و دقيقا مراحلي را كه براي 

  .استفاده نماييد   Audio.Playبايد از كد   Audio.Stopاين تفاوت كه بجاي كد 

  

  

   Hotspot افزودن آبجكت 

مي باشد كه به ما اين امكان )  Hotspot(يكي از آبجكت هاي بسيار مفيد و پر كاربرد برنامه آتوپلي هات اسپوت 

ت خاص را مي دهد تا هر فضايي از برنامه را كه خواستيم ، براي كاربر فعال كنيم تا با كليك كاربر ، يك عمليا

حال اينكه كاربر اين آبجكت را در اجراي برنامه نمي بيند و فقط متوجه مي شود كه با كليك در آن . صورت بگيرد 

  !منطقه كه ما مشخص ميكنيم ، برنامه مورد نظر اجرا خواهد شد 

ير از قبل مي توانيد يك تصو) پخش و قطع موقت ( به عنوان مثال شما براي همان عمليات پخش و قطع صدا و يا 

  .آماده از يك پلير مثل مديا پلير سيستم خود تهيه كنيد و آن تصوير را در برنامه آتوپلي وارد كنيد 

  

قرار داده و )  Hotspot(سپس بر روي هر كدام از دكمه هايي كه بر روي اين تصوير قرار دارد يك هات اسپوت 

شد براي هات اسپوت هايي كه روي اين  در بالا گفته Pauseو  Playو  Stopهمان مراحلي كه براي دكمه هاي 

را براي هات اسپوتي قرار دهيد كه بر روي تصوير دكمه  Stopيعني مثلا كد . ( تصاوير قرار مي دهيد انجان دهيد 

  ... )قرار داده ايد و  Stopي 
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  ) :بخش اول ( آموزش ساده فتوشاپ در حد نياز براي تهيه و ويرايش تصاوير توليد محتوا 

  

  

  محيط نرم افزار فتوشاپمعرفي 

  :محيط اين برنامه در تصوير زير بصورت كلي معرفي شده است 

  

  )menu bar(نوار دستور ها - 1

  تنظيمات محيط كار در فتوشاپ-2

  )option bar(نوار اختيارات - 3

  پالت ها- 4

  )toolbox(جعبه ابزار-5
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  معرفي نام ابزارهاي جعبه ابزار

  

  نحوه ايجاد صفحه جديد

را انتخاب كرده و در كادر محاوره اي كه باز مي  Newدر بالاي برنامه ، گزينه اول يعني  Fileبراي اين كار از منوي 

  .را به دلخواه انجام دهيد ... شود ، تنظيمات عرض و ارتفاع و نام صفحه و رزوليشن و 
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دقت كنيد كه اندازه صفحه اي كه براي زمينه محتواي الكترونيكي خود طراحي مي كنيد ، مي بايست دقيقا به 

مثلا رد صورتي كه قصد داريد پروژه شما در آتوپلي و در زمان اجراي . اشد اندازه صفحه پروژه شما در آتوپلي ب

  .پيكسل باشد ، بايد در فتوشاپ نيز همين اندازه ها را براي زمينه خود تعيين نماييد  650 در   900كاربر ، 

ره شوند ، بايد ذخي Pngضمنا در صورتي كه بخواهيد تصاوير و يا متن هاي شما بصورت بدون زمينه يعني با فرمت 

 (، گزينه )   white(، بجاي گزينه )   Backgruond contents(در تنظيمات ايجاد صفحه جديد ، و از قسمت 

Transparent   (را انتخاب نماييد .  

در صورتي كه بخواهيد تصوير ي را چاپ نماييد بهتر ( قرار دهيد  100رزوليشن يا كيفيت تصوير را هم بر روي 

  .استفاده كنيد  300است از رزوليشن 

  

  ير در فتوشاپنحوه باز كردن تصاو

كليك كرده و در  Openبراي باز كردن تصاوير در برنامه فتوشاپ و استفاده از آنها ، از منوي فايل بر روي گزينه 

  .باز ميكنيم كادر محاوره اي باز شده ، آدرس تصوير و يا تصاوير مورد نظر خود را داده و آنها را در برنامه 

  

  Rectangular Marcueeچگونگي برش دادن تصاوير و قرار دادن در تصوير ديگر با استفاده از ابزار برش 

ود و همچنين در صورتي كه ماوس را ار استفاده مي شبراي برش دادن تصاوير بصورت مربع و مستطيل از اين ابز

روي همين ابزار مدت كوتاهي فشرده نگه داريد ، ابزارهاي ديگر برش مثل برش بصورت دايره و بيضي ، نمايان مي 

رار دادن تصوير برش داده شده در عكس شوند كه شما ميتوانيد از آنها براي برش دادن تصاوير از يه عكس و ق

  .ديگر استفاده كنيد 
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براي برش با اين ابزار ماوس را از محل مورد نظرتان در تصوير ، كليك كرده و بكشيد تا به نقطه دلخواه برسيد ، 

شده و به با اين كار قسمت مورد نظرتان انتخاب ) در اصل اين كار درگ كردن نام دارد . ( سپس ماوس را رها كنيد 

( آن را كپي  Cو  Ctrlحالت نقطه چين در خواهد آمد و در اين زمان شما ميتوانيد با استفاده از كليد هاي تركيبي 

Copy ( و بعد از رفتن به صفحه مورد نظر با استفاده از كليد هاي تركيبيCtrl  و V آن را در پيست  )Past  (

  .نماييد 

در صورتي كه از برش خود و كلا از هر كاري كه در فتوشاپ انجام داده ايد راضي نيستيد و قصد داريد به  : 1 نكته

  .استفاده كنيد  Ctrl+Alt+Zمراحل قبل برگرديد ، مي توانيد از كليد هاي تركيبي 

استفاده  Ctrl+Aكنيد مي توانيد از كليد هاي تركيبي كل يك تصوير را انتخاب در صورتي كه بخواهيد  : 2نكته 

  .كنيد 

در صورتي كه بخواهيد تصويري را كه برش داده ايد و در تصوير ديگر قرار داده ايد حذف كنيد ، ابتدا در  : 3نكته 

لايه ( يد ، يك بار بر روي آن تصوير را انتخاب كرده ا     ) Move( حالي كه ابزار اول يعني ابزار جابجايي 

  .را از روي صفحه كليد بزنيد  Deleteكليك كرده و سپس براي حذف آن  ، كليد ) مورد نظر 

  

  چگونگي برش و انتخاب تصاوير با استفاده از عصاي جادويي و قرار دادن در تصوير ديگر

عصاي جادويي يك ابزار بسيار كاربردي و مفيد در فتوشاپ مي باشد كه با تشخيص رنگ ، محلي را كه از نظر 

ا با كليك ماوس در آن قسمت ، انتخاب ميكند و شما مي توانيد از رنگ و نور يكسان باشد ، به راحتي براي شم

  .محل برش داده شده استفاده نماييد 

  

به عنوان مثال در صورتي كه شما بخواهيد زمينه تصوير زير را حذف نماييد با يك بار كليك بر روي رنگ سفيد 

  يه سفيد رنگ انتخاب مي شودآن ناح) كه همه حاشيه يك رنگ دارد و يكسان مي باشد ( حاشيه تصوير 
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البته چون شما قصد داريد رنگ حاشيه كه سفيد است حذف شود و جزو محدوده انتخاب شما نباشد بايد حالت 

مشاهده . رانتخاب كنيد  Inversگزينه  Selectبراي اين كار ، مي توانيد از منوي . انتخاب شده را برعكس كنيد 

انتخاب شده برعكس مي شود و بجاي اينكه حاشيه سفيد كه با عصاي جادويي خواهيد كرد كه با اين كار محدوده 

  ! انتخاب كرديم ، در حالت انتخاب باشد ، مابقي تصوير در حالت انتخاب قرار مي گيرد 

  

كپي و در تصوير جديد   Cو  Ctrlاستفاده از كليد هاي تركيبي حال شما ميتوانيد محدوده انتخاب شده خود را با 

  .پيست نماييد  v و  Ctrlاستفاده از كليد هاي تركيبي خود  با 

با توجه به رنگبندي تصوير بخواهيد چند با از ابزار عصاي جادويي در يك تصوير و در يك  اينكهبراي  :نكته 

را نيز از روي صفحه كليد  Shiftانتخاب استفاده كنيد مي توانيد ، همزمان با كليك عصاي جادويي ، كليد 

  .بفشاريد 

     Cropنحوه انتخاب قسمتي از تصوير و حذف ما بقي آن تصوير با ابزار  

حذف  ب و ما بقي آن را كه اضافه است ،با استفاده از اين ابزار شما ميتوانيد ، محدوده خاصي از تصوير را انتخا

به اين شكل كه با درگ كردن ماوس منطقه مورد خود را مي توانيد انتخاب نماييد و با فشردن كليد . نماييد 

Enter  از روي صفحه كليد ، قسمتهاي اضافي تصوير حذف و محدوده مورد نظر شما باقي خواهد ماند.  
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  مت هاي مورد نيازنحوه ذخيره تصوير با فر

را  Save As يا  Save گزينه  Fileبراي ذخيره نهايي تصويري كه ويرايش و يا طراحي كرده ايم مي توانيم از منوي 

، از ليست كشويي پايين  انتخاب كرده و در كادر محاوره اي كه باز مي شود ، بعد از انتخاب يك نام براي ذخيره آن

  .فرمت آن را مشخص نماييم  كادر محاوره اي ، 

  

ذخيره تصاويري كه در فتوشاپ طراحي ميكنيد بسته به نياز شما و اينكه در كجا از آن مي خواهيد استفاده 

فرمت مورد نياز خود مي  3ط به فتوشاپ فرمت هاي زيادي را پشتيباني ميكند اما ما فق. نماييد ، فرق مي كند 

  :پردازيم 

اين فرمت يك فرمت استاندارد و پركاربرد كه ما نيز براي تصاويري كه در توليد محتوا ، نياز داريم از :  Jpegفرمت 

  )اكثر تصاوير با اين فرمت ذخيره مي شود ( حتما استفاده خواهيم كرد 

فرمتي است كه در آن تصوير شما بدون زمينه ذخيره خواهد شد و از آن در ساير برنامه هاي :  Pngفرمت 

خاصي را براي گرافيكي و توليد محتوا مي توانيد استفاده نماييد و بدليل نداشتن زمينه كارايي زياد و زيبايي 

  .پروژه هاي شما به همراه خواهند داشت 

اين فرمت هم فرمت خود برنامه فتوشاپ مي باشد كه در صورتي كه بخواهيد مجددا تصوير خود را :  Psdفرمت 

علاوه بر فرمت خود را حتما مي بايست تصوير را تغيير دهيد ، ... لايه ها و متون و در آينده ويرايش نماييد ، يعني 

Jpeg  و باPng  ، با اين فرمت نيز ذخيره نماييد و يا هر فرمت ديگري.  
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  )براي كلاس درس 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  ) دوم بخش(  آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا

  

كنيم بهتر است از فيلم هاي آموزشي نيز در محتواي خود 

در برنامه آتوپلي براي افزودن فيلم هاي مورد نظرتان و اجرا در خود برنامه ، مي توانيد از آبجكت 

با اين كار پنجره محاوره اي باز شده و از 

  .اين طريق به آدرس محلي كه فيلم مورد نظرمان در آنجا قرار دارد رفته و آن را به برنامه وارد مي نماييم 

باشند مانند  دقت كنيد از فرمت هاي تصويري استاندارد كه براي اجرا بر روي هر سيستمي ، مشكل نداشته

استفاده كنيد و در صورتي كه فيلم شما توسط اين برنامه پشتيباني نمي شد ، 

Xilisoft Video Converter Ultimate   براي تبديل فيلم خود به

  بنام خدا

براي كلاس درس (  دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

  مچهارجلسه 

  

  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا

    آبجكت ويدئو

كنيم بهتر است از فيلم هاي آموزشي نيز در محتواي خود  براي جذاب تر شدن برنامه آموزشي كه توليد مي

در برنامه آتوپلي براي افزودن فيلم هاي مورد نظرتان و اجرا در خود برنامه ، مي توانيد از آبجكت 

با اين كار پنجره محاوره اي باز شده و از . كليك نماييد     New Video Objectهاي بالاي برنامه بر روي 

اين طريق به آدرس محلي كه فيلم مورد نظرمان در آنجا قرار دارد رفته و آن را به برنامه وارد مي نماييم 

دقت كنيد از فرمت هاي تصويري استاندارد كه براي اجرا بر روي هر سيستمي ، مشكل نداشته

Avi – Mpeg    ، استفاده كنيد و در صورتي كه فيلم شما توسط اين برنامه پشتيباني نمي شد

Xilisoft Video Converter Ultimateمي توانيد از برنامه هاي تبديل كننده ، مانند  

  . فرمت هايي كه گفته شد ، استفاده نماييد 

4 

دوره آموزشي توليد محتواي الكترونيكي

آموزش كار با آتوپلي مديا استاديو 

آموزش ساده و كاربردي فتوشاپ در حد نياز براي ويرايش تصاوير مورد نياز براي توليد محتوا +

  

  

آبجكت ويدئواستفاده از 

براي جذاب تر شدن برنامه آموزشي كه توليد مي

در برنامه آتوپلي براي افزودن فيلم هاي مورد نظرتان و اجرا در خود برنامه ، مي توانيد از آبجكت . استفاده نماييم 

هاي بالاي برنامه بر روي 

اين طريق به آدرس محلي كه فيلم مورد نظرمان در آنجا قرار دارد رفته و آن را به برنامه وارد مي نماييم 

دقت كنيد از فرمت هاي تصويري استاندارد كه براي اجرا بر روي هر سيستمي ، مشكل نداشته :نكته 

Mpeg  - Wmvفرمت هاي 

مي توانيد از برنامه هاي تبديل كننده ، مانند  

فرمت هايي كه گفته شد ، استفاده نماييد 
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د از افزودن ويدئو مورد نظر به برنامه با دبل كليك بر روي آن مي توانيد تنظيمات آن را كه در تصوير زير نشان بع

  . داده شده به دلخواه تغيير دهيد 

  

  

     Quick Timeاستفاده از آبجكت 

در پروژه   Quick Timeتصويري شما با برنامه  اين آبجكت نيز شبيه به آبجكت ويدئو مي باشد كه فايل هاي

  .كنترل خواهند شد 

 

     استفاده از آبجكت فلش

استفاده كنيد  Swfدر صورتي كه بخواهيد براي زيبايي محتوايي كه توليد مي كنيد از انيميشن هاي فلش با فرمت 

به اين شكل كه بر روي آبجكت فلش در بالاي برنامه كليك كرده و . ، از اين آبجكت مي توانيد كمك بگيريد 

  .آدرس فايل فلش خود را مشخص كنيد تا انيميشن فلش شما به برنامه اضافه شود 

ورت متحركت مي باشد و زيبايي با پيش نمايش كار خود مي بينيد كه فايل فلشي كه در برنامه اضافه كرده ايد بص

  .كار محتوايي شما را بيشتر خواهد كرد 
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. ( به عنوان مثال براي قرار دادن ساعت در برنامه خود مي توانيد از ساعت هاي فلش آماده استفاده نماييد 

  ) .اينگونه فايل ها را مي توانيد از اينترنت دريافت كنيد 

  

      استفاده از آبجكت اسلايدشو

اسلايد شو ، همانطور كه از نامش پيداست ، برايتان چند عكس را بصورت پشت سر هم و با افكت هاي  آبجكت

  .خاص و در مدت زمان خاص نمايش مي دهد 

كليك كرده تا اين  New SlideShow Objectبراي استفاده از اين آبجكت مي توانيد از بالاي برنامه بر روي 

ار بگيرد  سپس بر روي آن دو بار كليك كرده و در كادري كه باز مي شود ، آبجكت بر روي صفحه مورد نظرتان قر

تنظيمات آن را مطابق با توضيحاتي كه در تصوير زير مشاهده ميكنيد ، انجام و براي مشاهده نتيجه كار ، پيش 

  .را از روي صفحه كليد بفشاريد  F5نمايش را كليك و يا 
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به اندازه تمام صفحه بزرگ كنيد و تمامي تصاوير را در برنامه فتوشاپ به  اسلايد شو خود راشما ميتوانيد  :نكته 

 در تنظيمات اسلايدشو شما( ثانيه  60اندازه صفحه پروژه كنيد ، سپس در تنظيمات اسلايد شو تعيين كنيد كه هر 

نه شما در هنگام ، تصوير آن عوض شود ، با اين كار تصوير زمي) ثانيه مي باشد  60مشخص كنيد كه معادل  60000

يعني . ( اجرا براي كاربر تغيير مي كند و البته شما مي توانيد هر آبجكتي را بر روي اين اسلايد شو قرار دهيد 

اينكه آبجكت هاي شما مثل دكمه ها و غيره ، بر روي صفحه نمايش داده ميشود و در عين حال تصوير زمينه 

ثانيه يك بار بدون اينكه كاربر بداند شما از آبجكت اسلايد  60ر صفحه شما كه در اصل همان اسلايد شو هست ، ه

  . اده كرده ايد ،  تغيير مي كند شو استف

  

       Pdfاستفاده از آبجكت 

در صورتي كه بخواهيد فايل هاي پي دي اف شما در برنامه نمايش داده شود مي توانيد از اين آبجكت استفاده 

دقت كنيد كه در ( فايل هاي شما را در برنامه نمايش مي دهد  كنيد كه با استفاده از برنامه آدوب آكروبات ريدر 

بات ريدر يا يك برنامه كه فايل هاي پي دي اف را صورتي كه از اين آبجت استفاده كنيد مي بايست برنامه آكرو

  . )اجرا مي كند ، بر روي سيستم كاربر ، نصب باشد ، تا بتواند آنها را مشاهده نمايد 

با براي افزدون پي دي اف مورد نظرتان بر روي اين آبجكت در بالاي برنامه كليك كرده و از كادري كه باز ميشود 

و سپس اندازه اين آبجت را بر روي صفحه درس فايل پي دي اف خود را معرفي آ  Browseكليك بر روي دكمه 

  )با بزرگ و كوچك كردن آبجكت ( پروژه خود تنظيم نماييد 
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      Webاستفاده از آبجكت 

به اين شكل كه وقتي بر روي اين آبجكت در بالاي . اين آبجكت نيز براي نمايش صفحات وب استفاده مي شود 

ميكنيد ، از شما ميخواهد تا آدرس دقيق وبسايت و يا وبلاگي را كه قصد داريد ، كاربر در اين آبجكت برنامه كليك 

با اين كار در صورتي كه كاربر به اينترنت متصل باشد ، آتوماتيك با ورود . و در برنامه مشاهده نمايد ، تايپ كنيد 

  .هده خواهد كرد به صفحه اي كه آبجكت وب شما قرار دارد ، آن وبسايت را مشا

  

خودتان  Web Page Makerضمنا شما ميتوانيد صفحات وب مورد نظرتان را با استفاده از برنامه هايي مانند 

توليد كنيد و سپس به برنامه دستور دهيد كه بجاي اينكه وارد سايت خاصي شود ، وارد پوشه مورد نظر شما كه 

كه با اين كار ديگر نيازي به . مورد نظر شما را نمايش دهد در محتويات پروژه شما قرار دارد شده و صفحه وب 

چون صفحات وب مورد شما از اينترنت لود نمي شود بلكه از محتويات داخل برنامه ! استفاده از اينترنت نمي باشد 

  .خود شما فراخواني مي گردد 

  .دهيد از طريق اين آبجكت نيز مي توانيد فايل هاي پي دي اف خود را نمايش  :نكته 

  

     XButtonاستفاده از آبجكت 

عمل ميكند و مي توانيد به عنوان دكمه هاي برنامه خود از آن  Buttonنيز شبيه به آبجكت   XButtonآبجكت 

كمي تفاوت دارد و همچين بر خلاف آبجكتهاي ديگر ، وقتي از آبجكت  Buttonاستفاده كنيد كه البته با آبجكت  

د در صورتي كه بقيه نبر روي آن قرار مي گير)  Hotspotو البته (    XButtonهايي مثل فلش استفاده ميكنيد ، 

  !زير فايل فلش قرار گرفته و ديده نمي شوند آبجكتها 
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  : )بخش دوم ( ويرايش تصاوير توليد محتوا آموزش ساده فتوشاپ در حد نياز براي تهيه و 

  

  تغيير اندازه تصاوير

پيكسل مي باشد ، ابعداد  1874پيكسل در  2546در صورتي كه بخواهيد ابعداد تصوير شما كه به عنوان مثال 

بر  Imageپيكسل باشد ، مي توانيد از منوي  900كوچكتري داشته باشد ، يعني مثلا عرض يا ارتفاع آن كمتر از 

  كليك كنيد  Image Sizeروي 

  

دقت كنيد كه برنامه بصورت آتوماتيك ( در كادر محاوره اي باز شده ، اندازه عرض و يا ارتفاع را تغيير دهيد 

بخاطر حفظ تناسب تصوير شما ، وقتي كه يك پارامتر را تغيير مي دهيد ، پارامتر بعدي را نيز متناسب با آن تغيير 

  )مي دهد 

يتوانيد براي اينكه تصويرتان حجم زيادي براي استفاده در محتواها نداشته باشد ، رزوليشن آن را نيز ضمنا شما م

  .تغيير دهيد  72به 
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      )ذره بين ( Zoom Toolابزار 

اگر بخواهيد بر روي تصوير خود زوم كنيد تا در ويرايش تصاوير دقت بيشتري را داشته باشيد ، مي توايند از اين 

  .تفاده نماييد ابزار اس

با هر بار كليك بر روي تصويرتان ، در صورتي كه ابزار ذره بين را فعال كرده باشيد ، تصوير شما بزرگتر مي شود ، 

را از روي صفحه كليد  Altو در صورتي كه بخواهيد نتيجه برعكس شود يعني از زوم خارج شود ، مي توانيد كليد 

با هر بار كليك در اين حالت ، از زوم خارج خواهيد شد و تصوير . نگه داشته و بر روي تصوير خود كليك كنيد 

  .شما كوچكتر خواهد شد 

زماني كه اين ابزار فعال است در بالاي محيط كاري فتوشاپ چهار دكمه نمايان مي شود كه در صورتي كه بخواهيد 

و در صورتي كه بخواهيد تصوير به   Actual Pixelsتصوير را مشاهده كنيد ، مي توانيد بر روي دكمه  اندازه واقعي

  .كليك كنيد  Fit Screenاندازه محيط كاري نمايش داده شود ، بر روي گزينه  

  

   Pngنحوه طراحي تصاوير 

ود طراحي كنيد ، مي بايست در و بدون زمينه براي استفاده در محتواهاي خ Pngدر صورتي كه بخواهيد تصاوير 

(  White، بجاي گزينه  ) Newو انتخاب گزينه  Fileمنوي (  تنظيمات صفحه جديد ، كه قصد ايجاد آن را داريد

  .را انتخاب نماييد ) يعني بدون زمينه (  Transparent، گزينه سوم يعني ) يعني سفيد 

ا كه برش داده و بر با اين كار برايتان يك زمينه شطرنجي و بدون رنگ نمايش داده مي شود كه شما هر تصويري ر

تعيين كنيد ، آن تصوير ، بدون زمينه خواهد  Pngروي آن قرار دهيد ، در صورتي كه هنگام ذخيره ، فرمت آن را 

  .بود و مي توانيد بر روي ساير تصاويرتان و در توليد محتواها و براي زيبايي بيشتر كار ، از آن استفاده نماييد 
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محتواي الکترونیکی تولید  کلاس درس (  دوره آموزشی    )براي 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  ) ومس بخش(  آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا

  

این آبجکت نیز شبیه به پاراگراف براي نمایش متن هاي طولانی بکار می رود با این تفاوت که ساختار آن فرق 

با دبل کلیک بر لاي برنامه آتوپلی کلیک کنید و 

فرض که آتوپلی بر روي  در صورتی که بخواهید با رفتن ماوس بر روي یک دکمه صداي خاصی غیر از صداي پیش
  .دکمه هاي خود قرار داده ، پخش شود ، می بایست به روش زیر عمل کنید 

  بنام خدا

محتواي الکترونیکی تولید  دوره آموزشی 

  پنجمجلسه 

  
  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش کار با آتوپلی مدیا استادیو 

آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا

    )Rich Text   ( آبجکت ریچ تکست

این آبجکت نیز شبیه به پاراگراف براي نمایش متن هاي طولانی بکار می رود با این تفاوت که ساختار آن فرق 
  . کرده و امکان ویرایش و سفارشی کردن بیشتري دارد 

لاي برنامه آتوپلی کلیک کنید و در با Rich Text  براي استفاده از این آبجکت بر روي دکمه
  .روي این آبجکت می توانید تنظیمات آن را انجام دهید 

  پخش صدا با کلیک بر روي دکمه ها

در صورتی که بخواهید با رفتن ماوس بر روي یک دکمه صداي خاصی غیر از صداي پیش
دکمه هاي خود قرار داده ، پخش شود ، می بایست به روش زیر عمل کنید 

5 

آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا +

  

آبجکت ریچ تکست

این آبجکت نیز شبیه به پاراگراف براي نمایش متن هاي طولانی بکار می رود با این تفاوت که ساختار آن فرق 
کرده و امکان ویرایش و سفارشی کردن بیشتري دارد 

براي استفاده از این آبجکت بر روي دکمه
روي این آبجکت می توانید تنظیمات آن را انجام دهید 

پخش صدا با کلیک بر روي دکمه ها

در صورتی که بخواهید با رفتن ماوس بر روي یک دکمه صداي خاصی غیر از صداي پیش
دکمه هاي خود قرار داده ، پخش شود ، می بایست به روش زیر عمل کنید 
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رگ ابتدا یک دکمه براي این کار بر روي صفحه مورد نظرتان قرار دهید و بر روي آن دبل کلیک کرده و از سرب
  در پایین کادر محاوره اي باز شده ، کلیک نمایید  Add Actionبر روي گزینه )  Script( چهارم یعنی 

  
را انتخاب از لیستی ظاهر )  Audio(یعنی   در کادر بعدي که باز می شود ، ابتدا از لیست کشویی گزینه سوم  

  . کنیددبل کلیک   Audio.Loadشده ، بر روي گزینه 

ی خود به مسیر فایل صوت File Nameدر صفحه بعد یک کانال غیر از کانال بکگراند براي آن انتخاب و از قسمت 
را نیز با دوبار کلیک روي  Loopو  Play Automaticسپس قسمتهاي . رفته و آن را به برنامه معرفی نمایید 

  .کلیک کنید  Okو سپس  Finishدر آخر هم بر روي دکمه . ر دهید تغیی Trueمقدار روبروي آنها به 

  
با کلیک بر روي دکمه ، صداي مورد ( می توانید نتیجه کار را مشاهده کنید )  F5( اکنون با پیش نمایش برنامه 

  )نظرتان پخش خواهد شد 
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  قطع صداي زمینه هنگام ورود به صفحه ي خاص

حال ممکن است قصد داشته باشید تا زمانی که کاربر به صفحه خاصی وارد میشود ، مثلا وقتی وارد صفحه اي 
فایل ویدئویی پخش شود ، صداي زمینه شما قطع شود و فقط صداي  میشود که قرار است بصورت آتوماتیک یک

براي این کار شما می بایست در تنظیمات صفحه اي که قصد دارید صداي زمینه با ورود به آن  .ویدئو شنیده شود 
  .کد مربوط به این کار را قرار دهید صفحه قطع شود ، 

 Addبر روي گزینه )  Script( رگ چهارم یعنی و از سربید به صفحه مورد نظر رفته و بر روي صفحه دبل کلیک کن

Action  در کادر بعدي که باز می شود ، ابتدا از لیست کشویی . در پایین کادر محاوره اي باز شده ، کلیک نمایید
  کنیددبل کلیک   Audio.Stopرا انتخاب از لیستی ظاهر شده ، بر روي گزینه )  Audio(یعنی   گزینه سوم 

  
در صفحه بعدي ، کانال صدا را با کلیک بر روي لیست کشویی ، به کانال بکگراند  
)CHANNEL_BACKGROUND  ( تغییر داده و سپس بر رويFinish   نمایید کلیک.   
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  .نمایید   Okصدا قرار می گیرد این کادر را  عبا این کار در کادر محاوره اي براي شما کد مربوط به قط

  

  
  

براي قطع صدا نوشتن همان کد بالا بصورت دستی نیز کفایت میکند و در صورتی که نخواهید مراحل بالا را  :نکته 
براي قطع صدا انجام دهید می توانید کد را تایپ کنید که البته نیاز به دقت فراوان و رعایت نحوه نوشتن حروف 

هاي ویزارد و مراحلی که در بالا گفته شد کد  بنابراین توصیه می شود فعلا از همان کد. ( بزرگ و کوچک دارد 
  . )هاي مورد نظرتان را در برنامه وارد کنید 

  

  قطع تمام صداهاي برنامه

ممکن است شما براي برنامه از چندین صدا استفاده کرده باشید و بصورت همزمان این صداها در برنامه شما اجرا 
، دقیقا مراحل بالا را که براي قطع صداي می شود ، در صورتی که بخواهید همه صدا ها بصورت کامل قطع گردد 

از لیست ) CHANNEL_BACKGROUND(کانال بکگراند نموده و فقط بجاي انتخاب  زمینه انجام دادید ، عمل
کلیک  OKدر صفحه بعد بر روي   Finishرا انتخاب و سپس بر روي  CHANNEL_ALLکشویی ، گزینه آخر یعنی  

  .نمایید 
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  در برنامه آتوپلی Button Makerساخت دکمه هاي سفارشی با 

یکی از امکانات بسیار خوب برنامه آتوپلی براي افرادي که قصد دارند دکمه هاي پروژه خود را به راحتی بسازند ، 
Button Maker  این امکان ، از منوي براي استفاده از  .می باشدTools  بر روي گزینه اول یعنیButton 

Maker  کلیک کنید تا برنامه آن باز شود .  

  
ساختن دکمه در این برنامه بسیار آسان می باشد به این شکل که شما می بایست سه تصویر براي سه حالت دکمه 

  :به آن معرفی کنید 
 یک تصویر براي حالت معمولی دکمه که در برنامه دیده می شود  -

 یک تصویر براي زمانی که ماوس بر روي دکمه حرکت میکند -

 شودیک تصویر براي زمانی که بر روي دکمه کلیک می  -

مثلا ( شما می توانید ابتدا دکمه هاي خود را در فتوشاپ یا برنامه هاي گرافیکی دیگر با اندازه هاي مورد نظرتان 
ن شکل که براي هر دکمه سه ییه ا. ذخیره کنید  jpegیا  pngطراحی و با فرمت ) پیکسل  50پیکسل در  200

یک دکمه طراحی کنید و براي ) Normal(حالت معمولی مثلا براي . حالتی را که در بالا گفته شد طراحی کنید 
همان دکمه را با یک تغییر مثلا در نوع رنگ یا طرح ،  ) HihgLight( زمانی که ماوس بر روي دکمه حرکت میکند 

چنین براي زمانی که ماوس بر روي دکمه کلیک کند نیز ، همان ولی در همان اندازه تصویر قبلی طراحی کنید و هم
  .کنید  تغییر در رنگ یا شکل ، ذخیرهبا دکمه را 

وارد کنیم براي این کار   Up Normalحال قصد داریم تصویر اول یعنی تصویر براي حالت معمولی را در قسمت 
کلیک کرده و   Load Imageبر روي   Buttonکلیک کرده و از منوي   Up Normalابتدا یک بار در قسمت 

  .کنیم  تصویر حالت اول را که طراحی کرده ایم به برنامه وارد می
نیز کلیک   HihgLight به همان شکل خواهد شد ولی شما یک بار در قسمت با این کار تمام حالت هاي دکمه 

. د ، تصویر دوم خود را به برنامه وارد کنی Load Imageو انتخاب گزینه      Buttonکرده و با رفتن به منوي  
  .انجام دهید  Down Normalوم و در قسمت ضمنا همین کار را براي دکمه س
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  .کلیک کرده و در مسیر دلخواه ذخیره کنید  Saveبر روي گزینه  Fileدر پایان براي ذخیره دکمه از منوي 

که از بالاي برنامه همان دکمه اي       New Button Objectحال در برنامه آتوپلی با کلیک بر روي گزینه 
  .طراحی کرده اید را از مسیري که ذخیره نمودید ، فراخوانی کنید 

  .نتیجه کار را میتوانید مشاهده کنید  ) F5( با پیش نمایش برنامه 
  

  در یک آبجکت فایلنمایش چند 
را در آتوپلی و در پروژه خود نمایش دهید نیازي به  ) Pdf( براي اینکه شما بتوانید مثلا چندین فایل پی دي اف 

بر روي صفحه قرار بدهید ، می  Pdfاینکه براي هر کدام یک صفحه قرار داده و یا براي هر کدام یک آبجکت 
  !همان یک صفحه نمایش دهید توانید همه فایلهاي مورد نظرتان را در همان یک آبجکت و در 

  .البته این کار را براي برخی آبجکت هاي دیگر از جمله تصویر و فیلم و وب و غیره نیز میتوانید انجام دهید 
  .سپس بر روي صفحه چند دکمه قرار دهید . بر روي صفحه خود قرار دهید  Pdfبراي این کار ابتدا یک آبجکت 

ه کنیم که با کلیک بر روي هر دکمه یک فایل پی دي اف خاص در همان یک حال قصد داریم برنامه را طوري تهی
  .نمایش داده شود  Pdfآبجکت 

و از لیست کشویی ،  Add Actionو با زدن بر روي دکمه  Scriptبر روي دکمه اول دبل کلیک کرده و از سربرگ 
اي تصاویر و یا فیلم استفاده کنید باید بجاي در صورتی که بخواهید این کار را بر( را انتخاب کنید  Pdfابتدا گزینه 

Pdf   از لیست کشویی گزینه هايImage  و یاVideo  را انتخاب نمایید (  
از بین آنها گزینه . از لیست کشویی ، سایر گزینه هاي مربوط به آن نمایش داده می شود  Pdfپس از انتخاب 
Pdf.Loadfile ا انتخاب کنید در صفحه بعد و در قسمت رObject name  نام آبجکتی که قصد دارید پی دي اف

ده و در پایان بر روي آدرس فایل پی دي اف مورد نظر را دا Fileن نمایش داده شود را انتخاب و از قسمت ها در آ
Finish  و Ok  کلیک نمایید.  
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بر روي دکمه دوم و سایر دکمه ها نیز دبل کلیک کرده و همین عملیات را براي این دکمه ها نیز انجام دهید و فقط 
  .بجاي مشخص کردن آدرس پی دي اف اول ، آدرس سایر پی دي اف ها را مشخص نمایید 

با کلیک بر روي هر دکمه پی دي اف آن در . نتیجه کار را مشاهده کنید  ) F5( با اجراي پیش نمایش پروژه با 
  .نمایش داده خواهد شد  Pdfآبجکت 

در  Pdf1شما می توانید پروژه خود را طوري طراحی کنید که همزمان با کلیک بر روي دکمه اول ، مثلا : نکته 
نمایش داده شده و همزمان ، تصویر مورد نظر که مربوط به همان پی دي اف می باشد نیز در آبجکت  Pdfآبجکت 
Image  ه براي نمایشکه براي این کار باید همان کاري ک... نمایش داده شود و Pdf   انجام می دهید براي نمایش

  .تصویر نیز انجام دهید 

  )در آتوپلی  گیف نحوه استفاده از تصاویر متحرك با فرمت(  Gif پلاگین

که از چند فریم می باشند  و انیمیشن متحرك با قابلیت ، تصاویر Gifهمانطور که می دانید تصاویر با فرمت 
  .شاخته می شوند 

نید و یا براي در صورتی که بخواهید از این نوع فرمت تصاویر براي زیبا سازي صفحات پروژه خود استفاده ک
می بایست از پلاگین مخصوص به این ،  استفاده کنید،  داردمتحرك نمایش نمایش یک موضوع آموزشی که نیاز به 
بصورت متحرك معمولی تصاویر گیف را  در حالتبدلیل اینکه این برنامه ( کار در برنامه آتوپلی استفاده نمایید 

  )نمایش نمی دهد 

  : کنیداز آدرس اینترنتی زیر دانلود قبل از استفاده از این تصاویر می بایست این پلاگین را 

moralschool.mihanblog.com/post/111www.        ) قرار دارد  آدرساین  پی نوشتدر فایل قابل دانلود(  

پس از خارج کردن از حالت فشرده . شده ، از حالت فشرده خارج کنید  فشرده WinRarکه با برنامه آن را  سپس
  .قرار دهید  به روش زیردر برنامه آتوپلی را )و نه فقط محتویات آن  پوشه بصورت( Gifپوشه ، 

  را کپی کنید ابتدا پوشه پلاگین -
 شوید  ) می باشد  C  که معمولا( وارد درایو ویندوز خود  -

 )شوید  Program Files (x86)باید وارد پوشه  در ویندوز سون(شوید   Program Files پوشه وارد -

 شوید AutoPlay Media Studio 8وارد پوشه  -

 شوید Pluginsوارد پوشه  -

 شوید  Objectsوارد پوشه  -

  )کنید  Past( قرار دهید  Objectsرا در این قسمت یعنی درون پوشه  Gifه حالا پوش -

  .مه آتوپلی اضافه خواهد شد در برنا Gifبا این کار پلاگین 

  .براي افزودن هر پلاگینی در آتوپلی از این روش استفاده می شود  :نکته 
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کلیک کرده و در صفحه اي که باز  Gifو سپس  Pluginsبر روي  Objectحال وارد برنامه آتوپلی شده و از منوي 
  .تا آبجکت آن بر روي صفحه قرار بگیرد . کلیک نمایید  OKبر روي  فقطمی شود ، 

  

  
  

  :مراحل زیر را انجام دهید که تصویر گیف شما بر روي صفحه نمایش داده شود ، می بایست براي این
 Add Actionبر روي  On Showر سربرگ و همچنین د Scriptسربرگ  دردبل کلیک کنید و ابتدا بر روي صفحه 

دبل  GIF.Loadگزینه بر روي را انتخاب کرده و سپس  GIF (Plugin)کلیک کنید و در لیست کشویی گزینه 
دقت کنید که قبل و بعد کلمه     "Plugin1": بنویسید  Object Nameدر قسمت ر صفحه بعد د. کلیک کنید 

  .حتما می بایست با حروف بزرگ تایپ شود  Pقرا دهید و همچنین حرف   "د   پلاگین بای
  .کلیک نمایید  Ok و سپس Finishخود را داده و بر روي  Gifآدرس فایل   Imageدر قسمت 
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را که روي صفحه اصلی قرار داده اید ، دقیقا با اندازه خود تصویر گیف ، یک  Gifحالا می توانید اندازه آبجکت 
  .اندازه کنید 

  .از روي صفحه کلید کلیک کنید  F5براي نمایش کار بر روي 

  

فحه استفاده کنید ، می بایست همان مراحل بالا براي سایر در ص gifدر صورتی که بخواهید از چند فایل  :نکته 
... و     "Plugin3"و     "Plugin2"، براي سایر تصاویر     "Plugin1"تصاویر گیف انجام دهید و فقط بجاي نوشتن 

  .قرار دهید 
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  : )وم سبخش ( آموزش ساده فتوشاپ در حد نیاز براي تهیه و ویرایش تصاویر تولید محتوا 

  

  تایپ متن در فتوشاپ

قسمت جعبه  سپس از. براي این کار ابتدا یک صفحه جدید ایجاد کنید و یا یک فایل تصویر در برنامه باز کنید 

را انتخاب و یک بار بر روي صفحه کلیک نمایید تا آماده تایپ می باشد           که به شکل  typeابزار ، دکمه 
  .شود 

متن مورد نظرتان را تایپ نمایید و براي تثبیت کار بر روي حالا صفحه کلید خود را در حالت فارسی قرار داده و 
  .یک بار کلیک کنید ) جابجایی (  Moveابزار 

  .حال متن مورد نظر را با ماوس در هر جاي صفحه که دوست دارید قرار دهید 

  

  لوه هاي ویژه بر روي متن و تصاویراعمال ج
د از جلوه هاي ویژه فتوشاپ یا همان استایل ها ، براي زیبا سازي متنی که تایپ نموده اید و یا تصاویر می توانی

  .استفاده کنید 
بر روي لایه متن مورد نظر که تایپ نموده اید ویا هر لایه اي ، در سمت راست برنامه از قسمت لایه ها براي این کار 

  . تا پنجره تنظیمات آن ظاهر شود که قصد دارید جلوه ها بر روي آن اعمال شود ، دبل کلیک کنید
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  : جلوه هاي ویژه صفحه تنظیمات

  
  

این پنجره ، می توانید تغییرات آت را مشاهده کرده و بصورت دلخواه یک گزینه هاي هر کدام از تغییر  انتخاب و با
  .استایل و جلوه به متن ها و تصاویر خود اعمال کنید 

ید آنها را دنلود و در برنامه از آنها البته استایل هاي زیادي در اینترنت براي فتوشاپ موجود می باشد که می توان
  .استفاده کنید 
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محتواي الکترونیکی تولید  کلاس درس (  دوره آموزشی    )براي 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  ) چهارم بخش(  آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا

  

می توان  Styleکلیک کنید و در پنجره باز شده از قسمت 

  
  .حالت استاندارد که همان حالت پیش فرض و معمولی نمایش پنجره ي پروژه شماست 

و  closeیک کادر ، به دور پنجره پروژه شما می افزاید و البته دکمه هاي کنترلی 
را حذف می کند و کاربر در این حالت فقط با استفاده از دکمه هایی که شما 

  .براي خروج و بزرگ و کوچک کردن پروژه در اختیارش قرار می دهید ، می تواند اقدام نماید 

  بنام خدا

محتواي الکترونیکی تولید  دوره آموزشی 

  ششمجلسه 

  
  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش کار با آتوپلی مدیا استادیو 

آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا

  Kiosk-Colorتغییر استایل صفحه پروژه و استفاده از 

کلیک کنید و در پنجره باز شده از قسمت  Settingsبر روي  Projectبراي این کار از منوي 
  .تغییرات مورد نظر را اعمال نمود 

حالت استاندارد که همان حالت پیش فرض و معمولی نمایش پنجره ي پروژه شماست 
یک کادر ، به دور پنجره پروژه شما می افزاید و البته دکمه هاي کنترلی  Borderedحالت 

maximize  و minimize  را حذف می کند و کاربر در این حالت فقط با استفاده از دکمه هایی که شما
براي خروج و بزرگ و کوچک کردن پروژه در اختیارش قرار می دهید ، می تواند اقدام نماید 

6 

آموزش ساده و کاربردي فتوشاپ در حد نیاز براي ویرایش تصاویر مورد نیاز براي تولید محتوا +

  

تغییر استایل صفحه پروژه و استفاده از 

براي این کار از منوي 
تغییرات مورد نظر را اعمال نمود 

حالت استاندارد که همان حالت پیش فرض و معمولی نمایش پنجره ي پروژه شماست  -
حالت  -

maximize

براي خروج و بزرگ و کوچک کردن پروژه در اختیارش قرار می دهید ، می تواند اقدام نماید 
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بوده با این تفاوت که هیچ گونه کادري به دور  Borderedکه در اصل شبیه به همان حالت  Flatحالت  -
  .پنجره پروژه شما نمی افزاید 

که با استفاده از یک رنگ دور تمام پروژه شما را که فضاي خالی داشته باشد ، می  Kiosk-Colorحالت  -
براي استفاده از این . صفحه دسکتاپ را مشاهده نمی کند  پوشاند و کاربر در هنگام کار با برنامه شما ،

  .حالت می بایست گزینه موبوط را فعال کرده و یک رنگ از جعبه رنگ ها برایش انتخاب نمایید 

  

  ماسک 

اگر دقت کرده باشید برخی از برنامه هاي آموزشی و یا نرم افزاري که دیگران تولید کرده اند ، در قالب هایی غیر 
به عنوان مثال برنامه را طوري طراحی کرده اند که شکل نمایش پنجره . مستطیل و مربع نمایش داده می شوند از 

  .پروژه شبیه به پروانه و یا خانه و سایر اشکال می باشد 

  
بر روي  Projectمنوي براي اینکه شما نیز بتوانید از اینگونه ماسک ها در برنامه خود اعمال کنید می توانید از 

Settings  کلیک کنید و در پنجره باز شده از قسمتStyle  گزینهCustom Mask  را فعال کرده و با کلیک روي
Brwose  هر ماسکی را که دوست دارید براي برنامه خود انتخاب نمایید.  

  
 باید دقت داشته باشید که با انتخاب ماسک ، برنامه دقیقا شبیه به ماسک انتخابی شما خواهد شد و برخی

  بنابراین شما می بایست دکمه ها و آبجکت هاي خود را در محل هایی که . قسمتهاي برنامه مشاهده نخواهد شد 
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دیده می شود قرار دهید و یا اینکه با استفاده از نرم افزارهاي گرافیکی مثل فتوشاپ ، ماسک مورد نظرتان را 
  .خودتان طراحی و به برنامه اضافه نمایید 

  

صی تر استفاده از ماسک می توانید لینک آموزشی زیر را دانلود و از آن استفاده نمایید که براي یادگیري تخص
  :بصورت کامل حتی نحوه طراحی ماسک در فتوشاپ نیز آموزش داده شده است 

h p://moralschool.mihanblog.com/post/111  

  

  راي برنامه شماآیکون ب

اگر بخواهید برنامه شما آیکون مخصوص به خود را داشته باشد یعنی با قراردادن سی دي و اجراي برنامه شما ، 
پیکسل  16در  16شکل آیکون برنامه ، چیزي باشد که مورد نظر شماست ، می بایست ابتدا آن را با اندازه مثلا 

  ) دقت کنید که حتما فرمت ذکر شده باشد ( ذخیره نمایید  ICOطراحی و با فرمت 

که البته با فتوشاپ نمی توان به این فرمت تصاویر را ذخیره نمود بنابراین از برنامه هاي دیگر از جمله آیکون ساز 
  .ها و یا فتوایمپکت استفاده کنید 

کلیک کنید و  Settingsبر روي  Projectوي از منبعد از طراحی آیکون ، براي اعمال در برنامه شما ، می بایست 
آیکونی را که با  browseرا فعال کرده واز دکمه  Custom iconگزینه  Optionsدر پنجره باز شده از قسمت 

  .ذخیره کرده اید به برنامه معرفی کنید  ICOفرمت 
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   از آن و نحوه رایت بر روي سی دي خروجی گرفتنذخیره پروژه و 

ولید پروژه شما ، ذخیره و خروجی گرفتن از برنامه می باشد بصورتی که بر روي هر سیستمی به آخرین مرحله از ت
براي ذخیره پروژه بر روي سیستم خودتان به شکلی بعدا بتوانید آن را ویرایش نمایید ، بر روي  .راحتی اجرا گردد 

اما براي ذخیره بصورت فایل اجرایی ، بر روي  .کلیک کنید و یا از منوي فایل این کار را انجام دهید  Saveدکمه 

  :در بالاي برنامه آتوپلی کلیک کرده و به یکی از روشهاي زیر از آن خروجی بگیرید       Buildدکمه 

  

با انتخاب گزینه اول می توانید بصورت مستقیم از پروژه خودتان بر روي سی دي و یا دي وي دي خروجی بگیرید به 
قتی سی دي و یا دي وي دي را در درایور سی دي و دي وي دي قرار دادید ، بصورت آتوماتیک ، برنامه شکلی که و

  .شما بالا آماده و کاربر از آن استفاده می نماید 

با انتخاب گزینه دوم می توانید پروژه خود را به همان شکل اول ، ولی بجاي رایت بر روي سی دي و دي وي دي ، بر 
خود و درون یکی از درایوهاي خود ذخیره نمایید به شکلی که با اجراي آیکون اجرایی برنامه خود  روي هارد دیسک

، وارد برنامه تولید شده خود شده و از آن استفاده نمایید و همچنین بعدا نیز می توان آن را بر روي سی دي و یا دي 
  .وي دي رایت نمود 

ده ذخیره می گردد و تمام فایلهاي شما درون یک فایل قرار می با انتخاب گزینه سوم ، پروژه شما بصورت فشر
گیرند و کاربر زمانی که آن را اجرا می نماید ابتدا زمان کوتاهی براي لود شدن و باز شدن فایل منتظر می ماند و 

وي سی سپس برنامه شما برایش اجرا می گردد و البته یکی از محاسن این روش این است که وقتی برنامه شما از ر
دي اجرا می شود ممکن است سرعت اجراي برنامه کم باشد ، ولی با این روش ، بدلیل اینکه ابتدا فایل هاي شما از 

  .روي سی دي یک بار خوانده و باز می شوند ، سرعت اجراي برنامه شما بسیار بالاتر خواهد رفت 

ي و یا دي وي دي از آن یک ایمیج گرفت و یا با انتخاب گزینه چهارم هم می توان بجاي رایت پروژه بر روي سی د
  .آن را با درایو مجازي مشاهده کرد و یا اینکه آن را بعدا بر روي سی دي رایت نمود 

www.mttc88.blogfa.com



فعلا براي یادگیري و آموزش کار با برنامه همان گزینه دوم یعنی خروجی گرفتن بر روي هارد دیسک ، 

لبته در صورتی که می خواهید براي ارائه پروژه به دیگران از برنامه خود بر روي سی دي و یا دي وي دي رایت 

 Buildبا انتخاب گزینه مورد نظر به صفحه بعدي رفته و نام و آدرس ذخیره پروژه را مشخص کرده و بر روي دکمه 

همانطور که می دانید در صورتی که از دکمه هاي خود برنامه آتوپلی استفاده نمایید و یا در خود آتوپلی بصورت 
  .فارسی تایپ کنید ، ممکن است نوشته هاي برنامه شما بر روي سیستم هاي دیگر بهم ریخته نمایش داده شود 

ن مشکل استفاده از تصویر بجاي متن می باشد به این شکل که دیگر بر روي هیچ 
سیستمی بهم ریخته نمایش داده نخواهد شد چرا که متن شما بصورت تصویر ذخیره شده و ساختار ثابتی داشته 

  
که قصد دارید بجاي دکمه و نوشته خود قرار دهید ، در فتوشاپ آماده 

  .کنید که آموزش این کار را در پایین و در قسمت آموزش ساده فتوشاپ قرار داده ام 

. بعد از تهیه متن بصورت تصویر ، آن را همانگونه که تصاویر را به برنامه اضافه میکنید ، به برنامه وارد نمایید 

  .بالاي برنامه آتوپلی 

حال براي اینکه کار یک دکمه را براي شما انجام 
) تن م( دهد ، دقیقا همان کاري را که براي فعال سازي دکمه ها انجام می دهید ، با دبل کلیک بر روي این تصویر 

  .این متن که بصورت تصویر ذخیره شده ، قابلیت استفاده بجاي دکمه بدون زمینه را خواهد داشت 

فعلا براي یادگیري و آموزش کار با برنامه همان گزینه دوم یعنی خروجی گرفتن بر روي هارد دیسک ، 
  .مناسبترین گزینه براي شما می باشد 

لبته در صورتی که می خواهید براي ارائه پروژه به دیگران از برنامه خود بر روي سی دي و یا دي وي دي رایت 
  . )کنید ، گزینه اول را انتخاب نمایید 

با انتخاب گزینه مورد نظر به صفحه بعدي رفته و نام و آدرس ذخیره پروژه را مشخص کرده و بر روي دکمه 
  

  استفاده از تصویر بجاي متن و دکمه ها

همانطور که می دانید در صورتی که از دکمه هاي خود برنامه آتوپلی استفاده نمایید و یا در خود آتوپلی بصورت 
فارسی تایپ کنید ، ممکن است نوشته هاي برنامه شما بر روي سیستم هاي دیگر بهم ریخته نمایش داده شود 

ن مشکل استفاده از تصویر بجاي متن می باشد به این شکل که دیگر بر روي هیچ بهترین کار براي حل ای
سیستمی بهم ریخته نمایش داده نخواهد شد چرا که متن شما بصورت تصویر ذخیره شده و ساختار ثابتی داشته 

  .و براي همه کاربران به یک شکل نمایش داده خواهد شد 

                          
که قصد دارید بجاي دکمه و نوشته خود قرار دهید ، در فتوشاپ آماده  براي این کار ابتدا می بایست متن خود را

کنید که آموزش این کار را در پایین و در قسمت آموزش ساده فتوشاپ قرار داده ام 

بعد از تهیه متن بصورت تصویر ، آن را همانگونه که تصاویر را به برنامه اضافه میکنید ، به برنامه وارد نمایید 

بالاي برنامه آتوپلی  در     )   New Image Object(  قسمت 

حال براي اینکه کار یک دکمه را براي شما انجام . آن را در محل مناسب قرار دهید و اندازه آن را تنظیم نمایید 
دهد ، دقیقا همان کاري را که براي فعال سازي دکمه ها انجام می دهید ، با دبل کلیک بر روي این تصویر 

این متن که بصورت تصویر ذخیره شده ، قابلیت استفاده بجاي دکمه بدون زمینه را خواهد داشت . ( 

فعلا براي یادگیري و آموزش کار با برنامه همان گزینه دوم یعنی خروجی گرفتن بر روي هارد دیسک ،  :نکته 
مناسبترین گزینه براي شما می باشد 

لبته در صورتی که می خواهید براي ارائه پروژه به دیگران از برنامه خود بر روي سی دي و یا دي وي دي رایت ا( 
کنید ، گزینه اول را انتخاب نمایید 

با انتخاب گزینه مورد نظر به صفحه بعدي رفته و نام و آدرس ذخیره پروژه را مشخص کرده و بر روي دکمه 
  .کلیک نمایید 

  

استفاده از تصویر بجاي متن و دکمه ها

همانطور که می دانید در صورتی که از دکمه هاي خود برنامه آتوپلی استفاده نمایید و یا در خود آتوپلی بصورت 
فارسی تایپ کنید ، ممکن است نوشته هاي برنامه شما بر روي سیستم هاي دیگر بهم ریخته نمایش داده شود 

بهترین کار براي حل ای
سیستمی بهم ریخته نمایش داده نخواهد شد چرا که متن شما بصورت تصویر ذخیره شده و ساختار ثابتی داشته 

و براي همه کاربران به یک شکل نمایش داده خواهد شد 

براي این کار ابتدا می بایست متن خود را
کنید که آموزش این کار را در پایین و در قسمت آموزش ساده فتوشاپ قرار داده ام 

بعد از تهیه متن بصورت تصویر ، آن را همانگونه که تصاویر را به برنامه اضافه میکنید ، به برنامه وارد نمایید 

قسمت یعنی از 

آن را در محل مناسب قرار دهید و اندازه آن را تنظیم نمایید 
دهد ، دقیقا همان کاري را که براي فعال سازي دکمه ها انجام می دهید ، با دبل کلیک بر روي این تصویر 

. ( انجام دهید 
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  : )وم سبخش ( آموزش ساده فتوشاپ در حد نیاز براي تهیه و ویرایش تصاویر تولید محتوا 

  

  

  برنامه هاي تولید محتواتایپ متن بدون زمینه و ذخیره بصورت تصویر ، براي استفاده در 

اگر بخواهید بجاي استفاده از دکمه و متن در برنامه هاي دیگر ، بخاطر اینکه فونت برنامه شما بهم ریخته نمایش 
  !داده نشود ، بهترین کار استفاده از تصویري است که متن مورد نظرتان بر روي آن نوشته شده است 

 typeسپس با استفاده از ابزار تایپ . ایجاد کنید )  Transparent (ابتدا یک صفحه بدون زمینه براي این کار 
براي رفتن به خط بعد از کلید اینتر صفحه کلید . متن مورد نظرتان را بر روي صفحه بدون زمینه تایپ نمایید 

ه که بعد از ضمنا براي تغییر نوع فونت و سایز و رنگ نیز می توانید از قسمت تنظیمات بالاي برنام. استفاده کنید 
  .انتخاب ابزار تایپ نمایان می شود ، استفاده کنید 

  .انتخاب کنید تا تصویر شما ، بدون زمینه ذخیره شود  Pngدر پایان براي ذخیره ، نوع فرمت را 

حالا تصویر خود را که در اصل متن مورد نیاز شما می باشد ، وارد برنامه تولید محتواي خود مثل آتوپلی کرده و از 
  .آن استفاده نمایید 

  

  ابزار قلم مو

همانطور که از نام ابزار پیداست ، در حالت معمولی ، براي رنگ آمیزي و ویرایش قسمتهایی که نیاز به ویرایش با 
  .قلم مو دارند از این ابزار استفاده می شود 

از جعبه ابزار کلیک کنید و بعد از انتخاب رنگ مورد نظر از جعبه رنگ       Brushبراي استفاده بر روي ابزار 

براي انجام تنظیمات قلم مو از جمله . ، در محل مورد نظر با درگ کردن ماوس رنگ آمیزي کنید    فتوشاپ 
  .ضخامت آن از تنظیمات بالاي فتوشاپ که پس از انتخاب این ابزار نمایان می شود ، استفاده کنید 
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   اك کنابزار پ

! در صورتی که بخواهید قسمتی از یک لایه را پاك کنید ، این ابزار دقیقا مانند یک پاك کن به کمک شما می آید 

از بالاي برنامه ، به راحتی ) از جمله ضخامت آن ( و انجام تنظیمات آن      با انتخاب این ابزار از جعبه ابزار
  .می توانید قسمتهاي مورد نظرتان را پاك کنید 

قبل از اینکه بخواهید قسمت مورد نظر را پاك کنید ، حتما باید لایه مورد نظر را از قسمت لایه  :نکته خیلی مهم 
هاي فتوشاپ ، در سمت راست برنامه ، انتخاب و سپس اقدام به پاك کردن کنید تا دقیقا قسمت مورد نظر و در 

  .اصل همان لایه پاك شود 
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محتواي الکترونیکی تولید  کلاس درس (  دوره آموزشی    )براي 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  

کاربر می خواهند تا دیالوگ ها همان صفحات محاوره اي و کوچکی است که در برنامه ها باز میشود و معمولا از 

  

  بنام خدا

محتواي الکترونیکی تولید  دوره آموزشی 

  هفتمجلسه 

  
  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش کار با آتوپلی مدیا استادیو 

  استفاده از دیالوگ در برنامه

دیالوگ ها همان صفحات محاوره اي و کوچکی است که در برنامه ها باز میشود و معمولا از 
  .چیزي را مشخص و یا انتخاب نماید 

7 

  

  

استفاده از دیالوگ در برنامه

دیالوگ ها همان صفحات محاوره اي و کوچکی است که در برنامه ها باز میشود و معمولا از 
چیزي را مشخص و یا انتخاب نماید 
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بر روي گزینه  Dialogدر صورتی که بخواهید از این دیالوگ ها در برنامه خود استفاده نمایید می توانید از منوي 
Add  حال می توانید بسته به نیازي که دارید از این . کلیک کنید تا دیالوگ جدید در برنامه شما افزوده شود

  .دیالوگ ها استفاده نمایید 

  
براي مشاهده نمونه استفاده از دیالوگ می توانید فایل آموزشی جلسه هشتم را مطالعه نمایید که براي خروج از 

  ...برنامه از کاربر و در یک دیالوگ پرسش می شود که آیا براي خروج از برنامه مطمئن هست یا خیر 

  

  بل از شروع برنامهنمایش یک تصویر یا فیلم یا فایل فلش ق

شاید در بسیاري از برنامه هاي آموزشی و نرم افزار ها دیده باشید که با اجراي برنامه ، یک تصویر و یا فایل فلش و 
  .یا ویدئویی ، براي کاربران نمایش داده و سپس وارد برنامه می شود 

  :براي این کار می توانید به  دو روش زیر عمل نمایید 

کلیک نمایید و پس از فعال نمودن تیک   StartUp Moveiشده و بر روي گزینه  Projectوارد منوي : روش اول 
 Okآدرس فایلی که قصد دارید نمایش داده شود را داده و در پایان بر روي   Play  StartUp Moveiگزینه 

  .با پیش نمایش کار میتوانید نتیجه را مشاهده کنید . کلیک نمایید 
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لبته در این قسمت می توانید از فایل هاي ویدئویی و فلش استفاده کنید و براي ورود به برنامه کاربر حتما می ا

  !بایست بر روي فایل شما کلیک نمایید 

ثانیه نمایش  5براي اینکه بتوانید به برنامه بگویید که به عنوان مثال تصویر یا فلش و یا ویدئوي شما را : روش دوم 
  .ورت آتوماتیک وارد برنامه شود از روش دوم می توانید استفاده کنید داده و بص

  

 Add Actionبر روي دکمه  On StartUpرا انتخاب و در سربرگ  Actionsگزینه  Projectبراي این کار از منوي 
را انتخاب و از بین گزینه هاي آن یکی از گزینه هاي زیر را  Dialogگزینه سپس از لیست کشویی . کلیک نمایید 

  :انتخاب نمایید 

Dialog.SplashFlash  
Dialog.SplashImage 

Dialog.SplashVideo  

 

مدت زمانی را  timeکلیک کرده و علاوه بر مشخص کردن آدرس فایل مورد نظرتان ، در کادر  Nextسپس بر روي 
  )به ثانیه ( بر نمایش داده شود ، مشخص کنید که قصد دارید فایلتان براي کار

بر برنامه بگویید که اگر کاربر قبل از پایان مدت  Trueنیز می توانید با انتخاب  Allow Click To Skipدر قسمت 
زمانی که در مرحله قبل مشخص کردید ، بر روي فایل شما کلیک کرد ، وارد برنامه شود و البته اگر مقدار آن را 

False عیین کنید ، کاربر نمی تواند قبل از پایان مدت زمان مشخص شده ، وارد برنامه شود ت!  
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  روي فلش)  HotSpot ( هات اسپوت نقرار داد

همانطور که می دانید ، در آتوپلی فایل هاي فلش بر روي سایر آبجت ها قرار می گیرند و در صورتی که بخواهیم 
تهیه شده ، استفاده کنیم ، و با در قسمتهاي مختلف ) فلش( Swfبه عنوان مثال از یک دکمه آماده که با فرمت 

یک فایل فلش وقتی که کاربر کلیک می کند ، کار خاصی صورت بگیرد ، براي این کار می توان از هات اسپوت بر 
  روي فایل فلش استفاده کرد و براي اینکه هات اسپوت روي فایل فلش قرار بگیرد باید از دستور زیر استفاده کنیم 

  .فقط توجه کنید که ابتدا فایل فلش خود را وارد برنامه کنید و در قسمت مورد نظر هات اسپوت را قرار دهید 

و مهم تر از آن اینکه ، براي قرار دادن کد زیر ، بر روي فضاي خالی از همان صفحه دبل کلیک کنید نه بر روي خود 
  !فایل فلش یا هات اسپوت 

Page.SetObjectZOrder("Flash1", ZORDER_BACK, ""); 

Page.SetObjectZOrder("Hotspot1", ZORDER_FRONT, ""); 

  .به حروف بزرگ و کوچک و علائم دقت کنید 

از لیست کشویی هم می توان به این کد دسترسی پیدا  pageو انتخاب گزینه  Add Actionالبته با کلیک بر روي 
  .کرد تا در نوشتن کد اشتباه صورت نگیرد 

  اجراي یک برنامه خاص مانند یک نرم افزار با کلیک بر روي دکمه

در صورتی که بخواهید با کلیک بر روي دکمه ، یک برنامه خاص یا نرم افزار دیگر اجرا شود ، می بایست بر روي 
  .را انتخاب نمایید   Run Programگزینه  Quike Actionدکمه مورد نظر دبل کلیک کرده و از سربرگ 

آدرس فایل مورد نظر را مشخص نمایید و یا درصورتی که قصد دارید از یک برنامه  file to Runسپس در قسمت  
آدرس آن را   Working Folderدیگر که قبلا در پوشه هاي پروژه قرار داده اید استفاده نمایید ، در قسمت 

  .کلیک نمایید  Okمشخص و بر روي 
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  ه ذخیره شده اندحذف فایلهاي اضافی که در برنام

در طول انجام پروژه و طراحی ممکن است بارها تصاویر و دکمه ها و فایل هایی را وارد برنامه کنید و دوباره براي 
بهتر شدن برنامه و اصلاح آن ، فایلهاي قبلی را حذف و از فایل هاي جدید استفاده نمایید ، در این صورت شما 

در صورتی که تمامی فایلهاي قبلی و ! ی از پروژه شما حذف شده اند ممکن است تصور کنید که فایل هاي قبل
جدید ، همه در برنامه وجود دارند و با رایت پروژه بر روي سی دي یا دي وي دي ، آنها نیز در پروژه قرار خواهند 

  !!!گرفت ولی مشاهده نمی شوند ، و این کار باعث بالا رفتن حجم برنامه شما خواهد شد 

ه برنامه بصورت آتوماتیک تمامی فایلهاي غیر قابل استفاده را که قبلا قرار داده ایم ولی در برنامه در براي اینک
  :حال حاضر هیچ استفاده اي نشده اند ، را حذف کند ، از روش زیر استفاده نمایید 

تیک تمامی کلیک کنید و در کادر محاوره اي باز شده ،  Optimize Resoursesروي گزینه  Toolsاز منوي 
با این کار در کادر محاوره اي بعدي تمامی فایلهایی که در برنامه . کلیک نمایید  Okگزینه ها را فعال و بر روي 

قصد ندارید  معرفی و استفاده نشده اند را نمایش می دهد که البته شما باید حتما چک کرده و در صورتی که
تمامی ) Ok(دقت کنید که با تایید این کادر . آن را بردارید  برنامه و یا فایل خاصی را حذف کنید ، تیک کنار

  .فایلهایی که تیک آنها فعال بوده از پروژه شما حذف خواهند شد 

  

  

www.mttc88.blogfa.com



محتواي الکترونیکی تولید  کلاس درس (  دوره آموزشی    )براي 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  

دکمه خروج ، یک کادر محاوره همانطور که در بسیاري از برنامه هاي آموزشی مشاهده نموده اید ، با کلیک بر روي 
باز شده و از کاربر سوال می پرسد که آیا براي خروج از برنامه مطمئن هستید یا خیرو کاربر 

  .با کلیک بر روي بله از برنامه خارج شده و در صورت انتخاب خیر ، به صفحه برنامه بر می گردد 

  

  بنام خدا

محتواي الکترونیکی تولید  دوره آموزشی 

  هشتمجلسه 

  
  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش کار با آتوپلی مدیا استادیو 

  پرسش سوال هنگام خروج از برنامه

همانطور که در بسیاري از برنامه هاي آموزشی مشاهده نموده اید ، با کلیک بر روي 
باز شده و از کاربر سوال می پرسد که آیا براي خروج از برنامه مطمئن هستید یا خیرو کاربر ) دیالوگ 

با کلیک بر روي بله از برنامه خارج شده و در صورت انتخاب خیر ، به صفحه برنامه بر می گردد 
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پرسش سوال هنگام خروج از برنامه

همانطور که در بسیاري از برنامه هاي آموزشی مشاهده نموده اید ، با کلیک بر روي 
دیالوگ ( اي کوچک 

با کلیک بر روي بله از برنامه خارج شده و در صورت انتخاب خیر ، به صفحه برنامه بر می گردد 

  

www.mttc88.blogfa.com



  

فقط دقت شود که در استفاده از کدها حتما می بایست : ( ر عمل کرد براي انجام این کار می توان به روش زی
  )حروف بزرگ و کوچک و علائم دقیق نوشته شود 

  :کد زیر را قرار دهید  OnTimerو در سربرگ  Scriptقسمت در صفحه اول پروژه دبل کلیک کرده و در 

  

if e_ID==10 then 

if exit=="yes" then 

Applica on.Exit(0); 

Page.StopTimer(10); 

end 

end 

 

 

و )  بله(  قرار دهید و نام یکی را  XButtonیک دیالوگ ایجاد کنید و بر روي آن دو دکمه  Dialogاز منوي 
  . قرار دهید    )خیر  (  دیگري را
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کد زیر را  OnCloseدبل کلیک کرده و در سربرگ ) نه بر روي دکمه ها ( حال بر روي فضاي خالی همان دیالوگ 
  :قرار دهید 

Page.StartTimer(100, 10); 

  

  :قرار دهید  On Clikدبل کلیک کرده و کد زیر را در )  بله(  بعد از آن بر روي دکمه 

exit="yes" 

DialogEx.Close(0); 

  

  :قرار دهید  On Clikدبل کلیک کرده و کد زیر را در    )خیر  (سپس بر روي دکمه 

exit="no" 

DialogEx.Close(0); 

  

  .نتیجه کار را مشاهده نمایید  اکنون برنامه را اجرا کنید و

  

  

  قرار دادن پسورد براي ورود به برنامه

  

، مربوط به افراد خاصی استفاده از پسورد براي ورود به برنامه شما ، در صورتی صورت می گیرد که برنامه شما 
بوده و نخواهید دیگران بتوانند از برنامه شما استفاده نمایند و البته براي برخی فعالیتهاي دیگر از جمله آزمون نیز 

  .کارایی دارد 

به نظر بنده در صورتی که برنامه آموزشی عمومی تولید می کنید ، و قصد دارید همه از امکاناتی که قرار می دهید 
ه نمایند از رمز و پسورد در برنامه خود استفاده نکنید مگر اینکه بخواهید با هدف خاصی این کار را انجام استفاد
  .دهید 
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به عنوان مثال شما می توانید برنامه خود را طوري تهیه کنید که کاربر ابتدا آموزش هاي شما را یاد بگیرد ، سپس 
و در صورتی که موفق به کسب نمره خاصی شد ، رمز وارد شدن  در آزمونی که در برنامه قرار داده اید شرکت کند

  .به صفجه سرگرمی و بازي ، برایش نمایش داده شود و بتواند از این امکان نیز استفاده نماید 

  :در صورتی که بخواهید براي برنامه خود از پسورد استفاده کنید به شکل زیر عمل کنید 

  دو صفحه ایجاد کنیدابتدا 

  .، و یک دکمه قرار دهید )  Input( حه اول برنامه خود یک آبجکت اینپوت در صفسپس 

  
به بزرگی و کوچکی ( کد زیر را قرار دهید  On Clickو در سربرگ  Scriptاز بر روي دکمه دبل کلیک کرده و 

  )حروف و علائم توجه کنید چون با کوچکترین اشتباه برنامه خطا خواهد داد و اجرا نمی شود 

result = Input.GetText("Input1"); 

password = "1234" 

if result == password then 

Page.Jump("Page2"); 

end 

  :توضیح کد 

  . معرفی می شود) پسورد ( در خط اول که اینپوت یک براي دریافت متن 

داشته باشد قرار می در خط دوم پسوردي که قصد داریم کاربر با وارد کردن آن ، اجازه وارد شدن به برنامه را 
" دقت شود که حتما بین علامتهاي . ( هر چیزي دیگري قرار دهید   1234دهیم که می توانید مقدار آن را بجاي 

  .د قرار بگیر

وارد شدن به برنامه را مشروط به این قرار می دهیم که کاربر متن اینپوت را برابر با پسوردي که در خط سوم 
  .معرفی کرده ایم بنویسید 

  .و در خط چهارم گفته شده که در صورتی که رمز وارد شده ي کاربر صحیح بود ، وارد صفحه دوم پروژه شود 

  . خط آخر هم براي پایان دستورات است
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حال اگر بخواهیم در صورتی که کاربر رمز را اشتباه وارد کرد پیامی به او نمایش داده شود که رمز وارد شده 
  :قرار دهیم ) تکمیل شده تر ( یم کد را بصورت زیر صحیح نمی باشد ، می توان

  

result = Input.GetText("Input1"); 

password = "1234" 

if result == password then 

Page.Jump("Page2"); 

else Dialog.Message(" است اشتباه شده وارد پسورد", "خطا ", MB_OK, MB_ICONINFORMATION, MB_DEFBUTTON1); 

end 

  

جدید که اضافه کردیم ، براي این است که در صورت اشتباه وارد کردن پسورد توسط کاربر ، یک دیالوگ خط 
  .مسیج نمایش داده شده و به او بگوید پسورد وارد شده اشتباه است 

  

  
  

و  اکنون قصد داریم قرار دادن پسورد را کمی گسترده تر کنیم ، به این شکل که کاربر هم نام کاربري را وارد کند
  .براي این کار باید بجاي یک اینپوت ، از دو اینپوت استفاده کنیم . هم پسورد 
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  :سپس بجاي کدهایی که در بالا توضیح داده شد ، کد هاي زیر را قرار دهیم 

result = Input.GetText("Input1"); 

result2 = Input.GetText("Input2"); 

name = "amir" 

password = "1234" 

if result == password and result2 == name then 

Page.Jump("Page2"); 

else Dialog.Message(" است اشتباه شده وارد پسوردنام کاربري یا ", "خطا ", MB_OK, MB_ICONINFORMATION, MB_DEFBUTTON1); 

end 

تعیین کردیم که شما می  amirرا براي گرفتن نام کاربري اضافه شد و هم نام کاربري  2در کد هاي بالا هم اینپوت 
  .توانید بجاي آن هر نام کاربري را تعیین کنید 

  .، علاوه بر پسورد ، نام کاربري را هم اضافه کردیم  ifضمنا در قسمت دستور شرطی 

  

  .با روش بالا شما براحتی می توانید براي ورود برنامه خود نام کاربري و پسورد تعیین نمایید 

این صفحه دریافت نام کاربري و پسورد را در صفحات غیر از صفحه اول قرار دهید و بخواهید تا از ضمنا می توانید 
  .آن صفحه ، براي رفتن به یک صفحه خاص مثل بازي و سرگرمی ، کاربر رمز را وارد نماید 
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محتواي الکترونیکی تولید  کلاس درس (  دوره آموزشی    )براي 

AutoPlay Media Studio 8 (  

  

کنید ، امکان استفاده از آزمون ها و  یکی از مهمترین و مفید ترین قسمتهاي برنامه هاي آموزشی که تهیه می
به همین دلیل قصد داریم تا روش ساخت یک آزمون ساده و 

  

  بنام خدا

محتواي الکترونیکی تولید  دوره آموزشی 

  نهمجلسه 

  
  

AutoPlay Media Studio 8 (آموزش کار با آتوپلی مدیا استادیو 

  با آتوپلی با نمایش نتیجه آزمون آزمونآموزش ساخت 

یکی از مهمترین و مفید ترین قسمتهاي برنامه هاي آموزشی که تهیه می
به همین دلیل قصد داریم تا روش ساخت یک آزمون ساده و . سنجش میزان یادگیري برنامه آموزشی می باشد 

  .البته بسیار مفید و جذاب را با آتوپلی بیان کنیم 
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آموزش ساخت 

یکی از مهمترین و مفید ترین قسمتهاي برنامه هاي آموزشی که تهیه می
سنجش میزان یادگیري برنامه آموزشی می باشد 

البته بسیار مفید و جذاب را با آتوپلی بیان کنیم 
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نه قرار دارد و کاربر با گزی 4آزمونی که قصد تهیه آن را داریم به این شکل است که در هر صفحه یک سوال و 
انتخاب پاسخ صحیح و کلیک بر روي دکمه سوال بعدي ، به صفحه سوال بعد هدایت شده و این کار تا پایان 

و با هر پاسخی که کاربر می دهد ، نمره او محاسبه و در پایان می توان نتیجه آزمون را . سوالات ، ادامه می یابد 
  .مشاهده کرد 

همان لحظه ، صحیح یا غلط بودن ه را به شکلی تهیه کرد که با پاسخ کاربر به هر سوال در البته می توان برنام
  .خ خود و اینکه چه گزینه اي صحیح است را نیز مشاهده نماید و سپس به سوال بعد هدایت شود پاس

وبی دقت کنید حتما به بزرگی و کوچکی حروف و به علائم به خ( پس براي شروع مراحل زیر را بدقت انجام دهید 
در صورتی که برنامه خطا بدهد مطمئن باشید که در کدهایی که قرار داده اید اشتباه . تا برنامه بدرستی اجراشود 

  .وجود دارد و باید دوباره بدقت تمامی کد ها را بررسی و رفع اشکال نمایید 

  

  ) :انجام طراحی صفحات ( روژه شروع پ

  .صفحه ایجاد کنید  5براي شروع 

  
بر روي صفحه اول یک لیبل براي نوشتن متن سوال قرار دهید و تنظیمات فارسی آن را انجام داده و متن سوال 

  .خود را بنویسید 

  
بر روي صفحه اول قرار داده و بر روي آن دبل کلیک کنید و متن آن را )  Radio Button( یک آبجکت رادیوباتن 

پاسخ در نظر گرفته اید که کاربر باید یکی را  4ی اگر براي سوال خود گزینه اول از چهار گزینه خود بنویسید یعن
و تنظیمات فونت فارسی را انجام و . انتخاب نماید ، متن این رادیو باتن را یکی از همین چهار پاسخ قرار دهید 

  . کلیک نمایید Okقرار داده و بر روي  Rightهمچنین هر دو نوع چینش متن رادیوباتن و دکمه آن را 

                               
( رادیو باتن دیگر بوسیله  3حال از همین آبجکت رادیوباتن که تنظیمات فارسی و چینش آن را انجام داده اید 

Duplicate  ( براي . کردن انجام دهید تا براي سایر رادیوباتن ها نیاز به انجام دوباره ي تنظیمات نداشته باشید
د همان آبجکت رادیوباتن را که قبلا تنظیم کرده اید با یک کلیک انتخاب و سپس کلید هاي این کار می توانی

  .را همزمان از روي صفحه کلید بفشارید  D و   Ctrlترکیبی 
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  .رادیو باتن که همان پاسخ ها هستند ، قرار داده ایم  4اکنون ما یک متن سوال در لیبل و 

  
رادیو باتنی که گزینه صحیح می باشد یک تصویر کوچک مناسب که نشان دهنده براي بهتر شدن کار در کنار هر 

تا در صورت  .صحیح بودن می باشد قرار داده و در کنار مابقی گزینه ها تصویر نشانگر نادرست بودن را قرار دهید 
و در  ش داده شودفقط تصویر نشان دهنده صحیح بودن پاسخ نمای کاربر ، علاوه بر احتساب نمره او ،صحیح پاسخ 

  .صورت اشتباه بودن پاسخ ، تمامی تصاویر براي کاربر نمایش داده شود 

  
فقط نکته مهمی که اینجا وجود دارد این است که می بایست ، خاصیت نمایش این تصاویردر اجراي برنامه را یعنی 

Visible   آنها راFlase  و پس از انتخاب . ر نمایش داده نشوند نمود ، یعنی در نمایش اولیه مخفی بمانند و به کارب
  .یکی از رادیوباتن ها و کلیک بر روي دکمه ثبت براي کاربر نمایان شوند 

کردن این تصاویر ابتدا بر روي  هر تصویر را که در کنار هر کدام از رادیوباتن ها قرارداده ایم دبل  Falseبراي 
  ) .غیر فعال کنید ( را بردارید   Visibleتیک گزینه  Attributesکلیک کرده و از سربرگ 

  
  .این کار را براي هر چهار تصویر انجام دهید 
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براي اینکه نمره کاربر با انتخاب یک رادیوباتن ثبت شود و همچنین نتیجه پاسخ خود را مشاهده نماید ، یک دکمه 
  .قرار می دهیم ) ثبت ( با نام 

در اصل ( قرار دهید تا کاربر با کلیک بر روي آن به سوال بعد ) بعدي سوال ( در پایین صفحه نیز یک دکمه با نام 
  .هدایت شود ) صفحه بعد 

  

براي اینکه وقت کمتري براي طراحی آزمون خود صرف کنیم ، قصد داریم تا تمامی آبجکتها و  :نکته خیلی مهم 
به این شکل کار ما بسیار راحت تر ! تنظیماتی را که انجام داده ایم براي تمامی صفحات سوال خود کپی کنیم 

  .خواهد شد 

می توانید همه  Aو    Ctrlبا کلید هاي ترکیبی ( براي این کار تمامی آبجکتهایی را که قرار داده ایم انتخاب کنید 
حال که همه آنها را انتخاب کرده اید بر روي یکی از آنها کلیک راست ) آبجکت هاي صفحه را انتخاب نمایید  

رفته و با کلیک راست روي ) غیر از صفحه آخر (  حال به صفحات بعدي . را انتخاب نمایید  Copyکرده و گزینه 
با این کار تمامی صفحات شما شبیه به . تمامی آبجکت هاي کپی شده را پست نمایید  Pastگزینه  صفحه و انتخاب

  .هم داراي یک لیبل سوال و چهار رادیوباتن و یک دکمه ثبت و یک دکمه سوال بعدي می باشند 

دکمه سوال  بجاي در صفحه یکی مانده به آخر یعنی صفحه چهارم در این آزمون که تهیه می کنیم ،  : 1نکته 

                         . قرار دهید)  پایان ( نام دکمه را   بعدي 

و براي این صفحه فقط دو لیبل قرار دهید و  ندهیدرا قرار  هاي صفحات قبل آبجکت آخر ، براي صفحه : 2 نکته
  . صفر قرار دهید را  2لیبل تایپ کنید و متن ) نمره شما (  را 1لیبل متن . تنظیمات فارسی آنها را انجام دهید 
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  :کدهاي آزمون نوشتن 

حال در مرحله بعد از طراحی شکل ظاهري صفحات و آبجکت ها ، می بایست کدهاي مورد نیاز را براي آزمون قرار 
  .دهیم 

آن کد زیر  On Preloadبراي این کار ابتدا در صفحه اول آزمون ، و در جاي خالی صفحه دبل کلیک نمایید و در 
  :را قرار دهید 

nomre = 0 

  

  
و  .یعنی نمره اولیه را برابر با صفر قرار می دهیم و توجه کنید که این کد فقط در صفحه اول آزمون قرار می گیرد 

  .نمره هر سوال ، این نمره افزایش می یابد  مقدار بسته به تعداد سوالات و(با هر پاسخ صحیح کاربر 

و از لیست کشویی ، گزینه  Quick Actionبر روي دکمه سوال بعدي در صفحه اول دبل کلیک کنید و از سربرگ 
Show Page  را نتخاب و از لیست کشویی بعدي گزینهNext  را انتخاب وok  نمایید.  

  
در صفحه یکی مانده به ( و همچنین دکمه پایان در صفحات دیگر همین کار را براي سایر دکمه هاي سوال بعدي 

  .انجام دهید  )آخر 

در مرحله بعد که کد اصلی آزمون قرار می گیرد ، بر روي دکمه ثبت در صفحه اول آزمون دبل کلیک نمایید و از 
  :کد زیر را قرار دهید  On Clickو در قسمت  Scriptسربرگ 
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result = RadioButton.GetChecked("RadioBu on2"); 

if result then 

nomre = nomre+1 

Image.SetVisible("Image1", true); 

else 

Image.SetVisible("Image1", true); 

Image.SetVisible("Image2", true); 

Image.SetVisible("Image3", true); 

Image.SetVisible("Image4", true); 

end 

RadioBu on.SetEnabled("RadioBu on1", false); 

RadioBu on.SetEnabled("RadioBu on2", false); 

RadioButton.SetEnabled("RadioBu on3", false); 

RadioBu on.SetEnabled("RadioBu on4", false); 

xBu on.SetEnabled("xBu on1", false); 

  

همه کد هاي بالا را براي دکمه ثبت در سایر صفحات آزمون قرار دهید و حتما دقت کنید که نام آبجکت هایی که 
  .هاي شما باشد در کد ها قرار می دهید دقیقا همان نامهاي آبجکت

  .بزرگ و کوچک بودن حروف و بکار بردن صحیح علائم ، دقت فراوان داشته باشید  ضمنا در

  

  .مرحله آخر کار آزمون ما این هست که با کلیک کاربر روي دکمه پایان ، نمره کسب شده او ، نمایش داده شود 
ي خالی صفحه دبل کلیک بر روي فضا) اده ایم لیبل قرار د جایی که دو( رفته  در صفحه آخر پروژهبراي این کار 

در انتخاب این سربرگ حتما دقت کنید در غیر این صورت (   On Showو در قسمت   Scriptکنید و از سربرگ 
  :، کد زیر را قرار دهید ) نمره نمایش داده نمی شود 

Label.SetText("Label2", nomre); 

  !نباشد که در آن متن نمره شما را نوشته بودید فقط دقت کنید که نام لیبل همان لیبلی 
  .با این کار در پایان آزمون ، کاربر نمره خود را مشاهده خواهد کرد 

 1بجاي ( در اینجا تعیین کنید که اگر کاربر گزینه صحیح را انتخاب کرد چند نمره به نمره او افزایش یابد 
 ) نماییدخ صحیح تعیین توانید نمره دیگري را براي هر پاسمی 

اگر کاربر گزینه صحیح را انتخاب کرد ، تصویر نشان دهنده صحیح بودن ، نمایان می شود 

 .درست وارد کرده باشید نیست  Image1دقت کنید که شماره تصویر خود را اگر 

اگر کاربر گزینه اشتباه را انتخاب کرد ، هر چهار 
تصویري که قبلا در کنار رادیوباتن ها قرار داده ایم ، 

 نمایان می شود 

 1با کلیک کاربر روي دکمه ثبت ، تمامی رادیوباتن هاي 
و خود دکمه ثبت غیرفعال می گردد تا کاربر امکان   4تا 

 .انتخاب گزینه دیگر را نداشته باشد 
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  :براي کامل تر شدن نتیجه آزمون » نکته 

لیبل مطابق با شکل زیر استفاده کنید و نتیجه کاملتري را به کاربر نمایش  9می توانید بجاي دو لیبل از تعداد 
  .دهید 

  
  

بعد از قرار دادن لیبل ها بر روي صفحه آخر ابتدا متن لیبل جلوي تعداد سوالات را ، به اندازه تعداد سوالات 
سپس بر روي فضاي خالی همین صفحه دبل ) سوال هست  4در پروژه ما ( ، قرار دهید  20یا  10خودتان مثلا 

  :کلیک کرده و کدهاي زیر را قرار دهید 

  

  

Label.SetText("Label2", nomre*5); 

Label.SetText("Label6", nomre); 

Label.SetText("Label8", 4-nomre); 

 

  

  

دقت کنید که نام لیبل ها که با رنگ قرمز مشخص شده ، ممکن است با لیبل هایی که شما در برنامه خود قرار 
داده اید یکی نباشد ، بنابراین شما باید بجاي آنها نام لیبل هایی را قرار دهید که قصد دارید نتایج در آنها نمایش 

  .داده شود 

  

سوال هست ، تعیین کرده ام که تعداد  4تعداد سوالات برنامه من در اینجا چون 
، محاسبه گردد  20شود تا نمره از  5سوالاتی که کاربر پاسخ صحیح می دهد ، ضربدر 

می توانید بسته به نمره اي که در نظر دارید ، یک عدد دیگر قرار  5شما بجاي عدد 
  .مایش داده شود دهید تا پاسخ هاي صحیح کاربر در آن عدد ضرب و ن

از روي صفحه کلید   *  و   Shiftعلامت ضربدر هم با گرفتن کلیدهاي ترکیبی : توجه 
  .، نوشته می شود 

وارد باید تعداد سوالات خود را  4شما بجاي عدد 
  )سوال است  4در اینجا سوالات ما ( نمایید 
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طراحی آزمون انعطاف پذیري بسیار بالایی دارد که شما می توانید بسته به نیاز خود و تغییر و کم و زیاد کردن کد ها ، 

ولی براي یادگیري ساخت آزمون براي محتواهاي آموزشی که تهیه می کنید ، . آزمون هاي مورد نظر خود را تهیه کنید 
  .کارآمد خواهد بود همین نمونه بسیار مفید و 

  
  

  
این آزمون براي راحتی کار شما دوستان و همکاران گرامی به همراه این آموزش براي  قابل ویرایش سورس

  .دانلود قرار داده شده که از طریق وبلاگ مدرسه خلاق می توانید دریافت و استفاده نمایید 
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   Autoplay Media Studio 8.0در نرم افزار  Loginساخت پنجره 

 Scriptكاربرد كدهاي برنامه نويسي سـاده در آن تحـت عنـوان     Auto play media studioاز قابليت هاي بسيار پر كاربرد نرم افزار 
اربري با در اختيار داشـتن نـام ك ـ   فقط در اين قسمت سعي داريم با چند كد ساده صفحه اي ايجاد كنيم كه كاربر . است ) اسكريپت (

  .بتواند وارد برنامه شود  و رمز عبور

سـپس دو دكمـه از   . براي آن ايجاد مـي كنـيم    Inputدو ابزار   Objectدر ابتدا يك فرم خالي ايجاد كرده و مطابق شكل زير از منوي 
  .همان منو در فرم برنامه ايجاد مي كنيم 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    
رفته تا كدهاي مورد نياز را  Script  ظاهر شود وسپس به قسمت  )  1شماره (دوبار كليك كرده تا پنجره ي ورودبر روي دكمه ي 

  )2شماره ( .كليك كنيد   Add Actionبر روي گزينه  .وارد كنيم 

  

   

1 

2 

Input 1 

Input 2  
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  .را  انتخاب ميكنيم  Application .Exitگزينه ي   Applicationبراي دكمه ي انصراف نيز مانند روش قبل عمل كرده و در منوي 

  .كد براي دكمه انصراف به صورت زير خواهد بود 
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 Sliderكاهش و افزايش صدا به كمك 

را  Propertiesاز منوي ظاهر شد . كليك مي كنيم   Sliderرفته و روي  Pluginsبه قسمت  Objectدر ابتدا از منوي 

 .قرار ميدهيم  255عدد  Maximumانتخاب كرده و در كادر ظاهر شده مقابل 

 روي دكمه ي  Scriptسپس روي صفحه دوباره كليك كرده و در قسمت 

Add action  به قسمت  .كليك مي كنيمSlider (plugins)  رفته و عبارت 

Slider.SetSliderPos  در بخش . را انتخاب مي كنيمPosition  0به جاي  

 .)خواهد بود  255صدا در برنامه از صفر تا . ( را درج كنيم  255بايد عدد 

 .ا روي حداكثر تنظيم مي كند ر Sliderدر واقع با اين كد برنامه در ابتدا 

 .قرار ميدهيم  255قرار داده و متن آن را  Lableيك  sliderدر كنار 

 .كدها را به ترتيب زير درج مي كنيم  On Pos changeدوباره كليك كرده و از قسمت  Sliderبر روي 

result = Slider.GetSliderPos("Plugin1"); 

Audio.SetVolume (CHANNEL_NARRATION, result); 

Label.SetText("Label1", result); 

به برنامه  resultرا با نام  sliderمكان اشاره گر  :كد اول 

 .بر ميگرداند 

را به مقداري  NARRATIONميزان صدا در كانال  :كد دوم 

 .برگردانده شده قرار ميدهد  resultكه در كد اول توسط 

 .تغيير ميدهد result را به مقدار Labelمتن داخل  :كد سوم 

. در صفحه ايجاد كرده و دستور هاي زير را در آن قرار مي دهيم  buttom يك. در اين مرحله به پخش موزيك مي رسيم 

. را انتخاب مي كنيم  Audio.Loadكد  Audioاز قسمت 

 Channel_NARRATIONمشاهده است  در اولين گزينه بايد  در شكل قابل همانطور كه

) در كدهاي مربوط به صدا تنظيم كرديم كه صدا از اين كانال كنترل شود. ( درج شده باشد 

) غيرفعال است( تكرار موزيك  ،) غيرفعال  باشد( بقيه ي گزينه ها  به ترتيب مربوط به آدرس فايل صوتي ، پخش خودكار 
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Audio.Load (CHANNEL_NARRATION, "AutoPlay\\Audio\\01.Mp3", false, false); 

Audio.Play (CHANNEL_NARRATION); 

.  درون دكمه ي مورد نظر قرار ميدهيمبه همراه كد اول  كد دوم مربوط به پخش موزيك است كه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.. هم اكنون آماده شده  )كنترل صدا  (  فايل نهايي پروژه

 . كنار آن قابل مشاهده است Label صدا كاهش يا افزايش مي يابد و مقدار آن در  Slider با حركت دادن اشاره گر
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ارادتمند شما  - امير قاسمي راد  

پيروز و تندرست باشيد ...  

اميدوارم كه توضيحات ساده و كاربردي و مفيد بوده باشه ...  

اجرای کارگاه: داود دیانی 


